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EDITORIAL 



Ce consola ne achizitionam? 
Xbox 360, Wii sau PS3? 



Ionform unei stiri de pe 
situl news.yahoo.com, 
Xbox 360 a depasit van- 
zarile consoielor Wii si PS3 
impreuna. Asta s-a intamplat in 
perioada sarbatorilor in SUA, in 
tara noastra probabil ca exists 
cca. 250 de console Wii, si 
numai in luna februarie vom 
beneficia din partea companiei 
Nintendo de inca vreo cateva 
sute care, probabil, se vor vinde 
ca painea caldS. Printre altele, 
am aflat ca vanzarea consoielor 
Wii si PS3 (tot in SUA) a fost 
depasita. culmea, de consola 
PS2. Aici, analistii cred ca 
Nintendo si Sony sufera din 
cauza ca nu au putut sa acopere 
- prin productie - cererea de con- 
sole. Alt analist consider^: "Wii 
este greu de gasit, iar PS3 este 
foarte scump". Pe forumuri 
lumea discuta despre console, 
unii considers ca problema con- 



soielor Wii si PS3 este strict lega- 
ta de distribute, si ca Xbox 360 
este de mult timp asezat pe 
piata si de aceea Wii si PS3 sunt 
la mare cautare. Desigur opiniile 
sunt impartite. iargusturile nu se 
discuta. In continuare se 
vorbeste... si din vorba in vorba 
afiam ca PS3 se gaseste pe 
piata, nu ma refer aici la tara 
noastra, ci la cea de peste ocea- 
nul Atlantic sau Pacific, depinde 
din ce parte privesti. Asadar 
acolo se spune: Wii e "fain", Xbox 
"rules" iar PS3 costa mult si nu 
ofera nimic special. Iar unii cred 
ca Sony ar trebui sa caute un 
"back-up" pentru ca jocurile PS2 
nu se pot juca pe PS3, datorita 
aspectului care nu este tocmai 
placut. Cred ca Sony ar trebui sa 
actualizeze de urgenta PS3-ul! 
Pe de alta parte, trebuie sa 
vedem si partea buna a PS3: poti 
rula toate jocurile de pe PSOne si 



PS2 si dispui de Blu-Ray, DVD, 
Bluetooth, controlere Wireless, 
porturi USB, HDMI si multe alte- 
le. 

Oricum, PC-ul ramane supe- 
rior din punct de vedere hard- 
ware in fata consoielor, pentru 
cS intern el se poate actualiza. 
Dar o placa video 8800GTX este 
foarte scumpa. si practic are 
acelasi pret cu eel al consolei 
PS3... In concluzie, as putea 
spune ca as vrea sa am acasa 
toate consolele, dar din pacate in 
tara la noi trebuie sa aleg, Wii va 
ajunge cu greu pe piata noastra 
si cu greu distribuitorul va reusi 
sa acopere cererea, asa ca pro- 
babil va trebui sa tree granita 
sa-mi cumpar iute un Wii de "din- 
colo". PS3, ce sa zic, mai bine imi 
fac un "upgrade" PC-ului si imi 
achizitionez cateva componente 
care sa-mi imbunatateasca vite- 
za sistemului. Mai trist, jocurile 



pentru DirectX 10 au inca de 
asteptat, asa ca 8800GTX este 
doar un motor putemic care 
exista, insa nu il putem folosi la 
nimic, pentru ca nu avem carose- 
ria potrivita pentru el. Xbox 360 
este laudat, s-a asezat pe piata. 
asadar trebuie doar sa ne luam 
un credit de nevoi personale de 
la banca si hop in magazinul de 
electronice sa-l cumparam. O 
problema minora este ca nici 
acesta nu se gaseste oficial in 
Romania... 

Rresc, deciziile ne apartin, 
insa trebuie sa alegem drumul 
bun, eel European, ca doar 
ne-am integrat! Pentru sugestii, 
reclamatii, discutii - de acum 
inainte casuta noastra de email 
va sta la dispozitie. 
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RPG 




Fallout 



In perioada 1993 - 1997, foarte pufine RPG-uri au fost lansate pe piafa r iar cele care au 

ajuns, cu chiu, cu vai, pe rafturile magazinelor de specialitate au fost eel mult mediocre, 

datorita lipsei unei combinafii reunite de jucabilitate, originaiitate §i complexitate 

- cele trei elemente ale genului pe care fanii le iubesc atat de mult. 



Iansarea, la inceputul lui 
1997, a hibridului ac- 
tion-RPG Diablo a pus 
doar niscaiva lemne pe foe §i a 
intaratat din nou comuni labile, 
in asteptarea unui joe cu adeva- 
rat role playing, care sa combi- 
ne finetea §i simplitatea lui 
Diablo cu un univers ceva mai 



detaliat sj mai elaborat. Dupa o 
lupta asidua de 4 ani de zile, 
asteptarea se incheiase: Fallout 
§i-a facut maiesruoasa aparitie 
pe scena ludica, dovedindu-se a 
fi unul dintre cele mai bune 
RPG-uri ale acelei perioade, 
reusjnd, cu succes, sa aduca de 
partea sa cohorte intregi de fani 




din toate col^urile lumii, cohor- 
te care, §i in zilele noastre, jin- 
duiesc ca §i catelul lui Pavlov la 
un Fallout 3 pe felie cu predece- 
sorul. Fallout oferea, la vremea 
sa, toate acele elemente care pot 
transforma un joe bun intr-unul 
genial. O grafica de calitate, 
aten£e la detalii §i, mai ales, 
aten^ie la detaliile subtile. Toate 
acestea, combinate cu o poveste 
incitanta, cu un sistem de com- 
bat turn-based foarte uspr de 
insus.it sj cu un gameplay fluid, 
fara bug-uri, au facut din pro- 
duct celor de la Black Isle un 
titlu de referin|;a in RPG-ul 
cyberpunk. 

Fallout este, daca vre£i, un 
sequel neoficial al jocului 
Wasteland, unul dintre cele mai 
populare RPG-uri ale perioadei. 
In timp ce majoritatea titlurilor 
lansate i§i desfa§oara acjiunea 
intr-o lume pseudo-medievala, 
cu miros pregnant de Tolkien 
sau cu puternice elemente 



AdnD (orci, topoare, prin{ese 
aflate la ananghie), Fallout se 
petrece intr-un viitor nu tocmai 
foarte indepartat, la sapte ani 
dupa ce un schimb prietenesc 
de focoase nucleare a devastat 
fara drept de apel, intreaga 
lume. Supraviel^iitorii au reu§it 
sa traiasca de pe o zi pe alta 
adapostindu-se in uriase seifuri 
subterane - iar personajul 
nostru principal §i-a petrecut 
intreaga via^a intr-un astfel de 
seif. Atunci cand un cip de la 
sistemul de reciclare a apei se 
defecteaza, acesta este nevoit sa 
paraseasca siguran^a acestui 
sanctuar sj sa porneasca la 
drum in cautarea unei metode 
de a-1 repara - drum ce il va 
duce la suprafa^a planetei, deja 
un desert nesfarsjt, in care vom 
intalni comunita{i de supravie- 
^uitori care se chinuie sa-§i duca 
via^a in lini§te, ga§ti de talhari a 
la Mad Max, mutan^i umanoizi, 
§i multe, multe alte ciudal;enii. 
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Privind inapoi la anul in care a 
aparut jocul, setting-ul ales de 
Black Isle nu este nici pe depar- 
te unul tipic pentru un RPG. In 
loc de peripluri nesfarsrte prin 
tot soiul de dungeon-uri, in care 
trebuie sa descoperim artefactul 
magic §i plin de puteri miracu- 
loase care il va trimite pe 
Demonul nr. 123 pe lumea cea- 
lalta, in Fallout, personajul 
principal exploreaza rama§i$ele 
ingrozitoare ale propriei noas- 
tre civilizapi, in incercarea febri- 
Ia de a afla cine se afla in spate- 
le tuturor problemelor. O Ca- 
lifornie de Sud post-apocalipti- 
ca, unde cartierul vecin nu mai 
este la fel, unde violenta nu mai 
cunoa§te limite §i unde cele mai 
noi accesorii in ceea ce priveste 
moda sunt grenadele, pu§tile §i 
lansatoarele de rachete. Pe lan- 
ga toate acestea, mai punem la 
socoteala §i niscaiva radiaHi, 
departe de a fi inofensive, §i 
iata, avem de-a face cu un sce- 
nariu complet. 

Jocul folose§te un sistem 
hibrid de dezvoltare a persona- 
jului, bazat atat pe cresterea in 
nivel (clasica poveste, acumu- 
lezi experienfa in urma con- 
fruntarilor cu mon§trii sau a 
indeplinirii unor quest-uri), cat 
§i pe un set de skill-uri (avem la 
dispozi^ie 10 tipuri principale 
de skill-uri ce pot fi imbunata{i- 
te pe parcursul jocului). In plus, 
personajul nostru poate benefi- 
cia de doua "calita^i" unice, cum 



ar fi abilitatea de a vedea mai 
bine pe intuneric §i, evident, de 
a ac^iona mai bine pe timp de 
noapte), fiecare dintre acestea 
avand partea lor pozitiva cat §i 
cea negativa. De exemplu, iubi- 
torii de violent,a pot alege featu- 
re-ul "bloody mess", care cau- 
zeaza victimelor o moarte cum 
nu se poate mai brutala, din 
punct de vedere grafic. Nu in 
ultimul rand, o data la fiecare 
trei level-up-uri, putem alege 
cate o noua abilitate specials, 
numita "perk", prin intermediul 
careia ne putem customiza §i 
mai in detaliu caracterul. Astfel, 
eroul nostru poate indeplini 
orice func^ie ne doreste sufle^e- 
lul, de la un doctoras. de sat cu o 
afinitate pentru armele puterni- 
ce, pana la un gimnast agil, un 
asasin fara onoare, sau un hoi; 
cu mult noroc in desaga. Fiecare 
decizie pe care o vom lua influ- 
en^eaza contactele avute cu per- 
sonajele NPC, acestea reac^io- 
nand in functie de cum inter- 
actionam cu mediul inconjura- 
tor. 

Prea multe detalii nu vreau 
sa mai pun la dispozi^ie, pentru 
a nu va strica experienta cu acest 
superb joe, ce a facut istorie. Din 
vremurile de mult apuse ale 
fenomenului ludic "visator", 
Fallout vine sa ne demonstreze 
ce inseamna, cu adevarat, un 
RPG. Enjoy. 

CIUMA 
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Bioware vrea conf inut 
episodic 

CEO-ul Bioware, Ray Muzyka, a decla- 
rat recent ca a sa companie intentioneaza 
sa urce pe valul episodic, initjat recent de 
titluri precum Half Life 2 sau Sin Episodes, 
si sa pregateasca o gramada de continut 
pentni multe dintre trtlurile pe care le vor 
lansa Tn viitor, atit pe PC, cat si pe conso- 
le. Cel mai vizat dintre acestea este, farS 
Tndoiala, Mass Effect, unnat indeaproape 
de jocuri precum Dragon Age, Jade Empire 
Special Edition si multe, multe altele. Unii 
dintre noi ar putea stramba din nas, arS- 
tind cu degetul spre calitatea, uneori dis- 
cutabila, a similarului contjnut episodic 
lansat pana acum, insS nu trebuie sS 
uitam ca este vorba despre Bioware, iar 
ideea in sine de contjnut episodic nu 
poate decatsS imbunata>asca mecanis- 
mele de gameplay ale unui joe dat. 



HD DVD, blu-ray combo 

Parca nu era de ajuns faptul ca Sony si 
Microsoft se bat cap in cap de o perioada 
pentm suprematja next-gen in ceea ce 
priveste viitorul discurilor. Mai nou, cei de 
la LG au anuntatca" ne-au pregatit un com- 
bo care va putea reda ambele formate n3rS 
nici o problema. Care e buba, atunci? Ei 
bine, respectivul player va costa cu apro- 
ximativ 2000 USD mai mult decat un PS3 
sau un player HD DVD standalone. La un 
loc! 

Harmonix spune pa lui 
Guitar Hero 

Atunci cand cei de la Neversoft au 
acceptat sS puna osul la treaba pentru 
Guitar Hero, au inceputsS circule zvonuri. 
Ceva normal. Re Harmonix a fost scoasS 
din ecuatia Red Octane Activision, fie 
Neversoft doar dadea o mana binevenita 
de ajutor. Se pare c3 prima variants este 
cea oficiala. deoarece Harmonix a lasat 
balti proiectele cu chitare si a trecut, se 
pare, la ceva cu totul nou. Noul lorproiect 
se incadreaza in acelasi gen si se doreste 
a fi ceva mult mai mare si mai pompos 
decat Guitar Hero. 



S.TALK.E.R.?n martie 

Chiar daca deja nu mai surprinde pe 
nimeni, Shadows of Cemobyl a fost din 
nou stantat cu o data de lansare. Pe site- 
ul oficial al jocului troneaza maiestuos 22 
martie, ca flind ziua in care totj fanii vor 
putea, in sfarsit, sa punS mana pe mult 
asteptatul titlu si s3 vadS dacS anii petre- 
cutj in pustnicie au meritat Ei bine, eel 
pup'n, se pare cS Jocul acesta va aparea 
inaintea lui Duke Nukem Forever. 
Subliniez, se pare. 



Cum sa slabim cu Wii 

Potrivit Reuters, un individ 
din Philadelphia susfine cu 
inflacarare ca a pierdut kilogra- 
me bune, "exersand" cu al sau 
Wii timp de 30 de minute pe zi. 
Dupa nu mai pufin de sase 
saptamani (sj aproximativ 21 
de ore de gameplay obositor, 
nenea Mickey DeLorenzo se 
lauda cu un fizic atletic, suplu 
§i placut sexului frumos, acesta ' 
reu§ind sa piarda nu mai put^n 
de 4 kilograme. Intr-o lume a 
informarjei, tehnicii, §i a jocuri- 
lor pe calculator care ne imbie 




sa petrecem din ce in ce mai 
mult timp tolaniti'fie in fotoliu, 
he in fata calculatorului, fie in 
fat,a vreunei console, Nintendo 



pare a fi singura companie care 
se mai gandeste, din cand in 
cand, la sanatatea noastra fizi- 
ca. 




Un mic interviu in compa- 
nia celor de la Bethesda a scos 
la iveala cateva noi detalii 
despre mult anticipatul Fallout 
3, un RPG a carui hanciza a 
fost, din pacate, lasata de izbe- 
li§te odata cu desfiintarea Black 
Isle §i care, cum-necum, a ajuns 
pe mainile producatorilor mai 
sus numitj. Care sunt noutafi- 
le? Producatorii au mai multe 
motive pentru a afirma ca jocul 
va fi dedicat consolei celor de la 
Microsoft: unu la mana, faptul 
ca folose§te acelasj engine gra- 



Fallout 3 pe X360? 

fie (Gamebryo) ca Oblivion 
(asa ca, dragii mei fani, spunefi 
de pe acum adio unei perspec- 
tive izometrice pe care mulH. 
dintre voi a^ sperat-o pana in 
ultimul moment), iar doi la 
mana, promisiunile facute de 
Bethesda referitor la dimensiu- 
nile gigantice ale universului 
jocului, plus un final deschis, 
influentabii de deciziile luate 
de jucator, fac ca cererea lui 
Fallout pentru X360 sa fie 
imensa. 



Crysis pe X360 - un joe cu totul nou? 



Cei de la Crytek ne asigura 
de ceva vreme ca jocul lor, pe 
care il a§teapta cu sufletul la 
gura intreaga comunitate de 
gameri, nu va fi nicicum portat 
pe vreo consola next-gen. Nici 
in ruprul capului. Nici daca li 
s-ar oferi milioane. Nope. Dar, 
daca, cumva, printr-o divina 
imbarligatura de imprejurari, 
Crytek ar trebui sa comita acest 
sacrilegiu, producatorii nu ar 
face nicidecum o simpla porta- 
re copy/paste. Mai exact, sefii 
companiei au declarat ca dis- 
pun de suficiente resurse 
(oameni, designeri, specialisti) 
pentru a face un joe complet 
nou. Problema pe care lead 
designerul Michael Khaimzon 




a sugerat-o, ar fi ca un aseme- 
nea titlu se va infafisa net infe- 
rior tizului sau de pe PC. Adica, 
un joe next-gen mai prost decat 



batrana 
Hmm... 



varianta desktop. 
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PS3Tn Europa: Martie, nu Aprilie. 



Tot ceea ce conteaza aid este 
pe cine vret,i sa credeji: fie pe 
CEO-ul de la Sony, venerabilul 
Howard Stringer, care mentjo- 
na recent intr-un interviu pe 
CNET cum caasa consola va 
vedea magazinele batranului 
continent undeva prin luna 
Aprilie, fie diver§i purtatori de 
cuvant ai Sony (nu ne indoim, 
la fel de venerabili), care decla- 
re, prin intermediul diverselor 
surse disponibile pe Internet, 
cum ca gigantul producator se 
simte In stare sa livreze conso- 
la in Europa in luna martie. Cat 
despre pre^uri, toate bune §i 
frumoase: 599 euro pentru 
varianta cu 60GB, §i 499 euro 




pentru cea "lite" de doar 20 GB. 
Cu clasica exceptie numita 
Marea Britanie, unde pre^urile 



vor fi ceva mai ridicate. §i 
Romania, probabil. 



Wii Laptop 




Inventivii baieti de la 
Engadget ne prezinta o simpa- 
tdca §i interesanta jucarioara, 
un Wii portabil care include un 
ecran, un senzor bar, precum §i 
toate celelalte componente 
necesare functionarii consolei, 
toate acestea combinate §i 
insurubate in asa fel, incat 
functioneaza pe baza de bate- 
rii. Sfiosj din fire, neobositji 
ingineri ne-au trantit momen- 



tan doar o serie de imagini la 
care sa ne zgaim ca vita la poar- 
ta noua, insa ne-au promis ca, 
in curand, ne vor pune la dis- 
pozitje un ghid complet, prin 
intermediul caruia vom deveni 
in foarte scurt timp adevarati 
mae§tri in a ne crea propriul 
nostru sistem Wii portabil. 
Detalii la www.engadget.conv' 
photos/wii-laptop. 



Crackdown (X360) vine in februarie 



Microsoft Games Studios ne 
anuntjj cu bucurie ca antitipa- 
tul lor joe action pentru X360, 
Crackdown, este gata. 

Producatorul Realtime 
Worlds a lucrat, mana in mana 
cu binecunoscutul creator 
Dave Jones, pentru a preda jo- 
cul §i pentru ca acesta sa i§i faca 
aparifja pe coclaurile nord a- 
mericane incepand cu 20 fe- 
bruarie. Despre Crackdown, va 
pot spune ca este un titlu ex- 
trem de... exploziv, plin de 
actjune, totul desfas,urandu-se 
intr-o lume imersiva, tridi- 
mensionals, in care personajul 
principal are sansa de a se lua 



de gat cu bandele de raufaca- 
tori din Pacific City intr-o masi- 
va campanie singleplayer, sau 
cu vecinul de la 4 intr-un mod 



cooperativ prin intermediul 
serviciului Xbox Live. Ince- 
pand cu 23 ianuarie, doritorii 
pot savura sj un mic demo. 




Bioshock fara multiplayer 

Unul dintre cele mai anticipate shoote- 
re, Bioshock. si-a puscat comunitatea de 
fan! cu o veste eel putin dubioasa. Jocul, 
produs de irrational Games si publicat de 
2K Games nu va avea defel multiplayer. 
Initial unzvon.ncest fapl a fost recent con- 
firmat de catre Elizabeth Tobey, communi- 
ty manager pe site-ul oficial irrational, 
doamna de fata subliniind faptul ca 
Bioshock graviteaza in jurul aventurilor 
unui singur individ. iar prezenta unui mod 
multiplayer ar fi "stricat" povestea. 
Interesant 

Google vrea reclame 

in-game 

Fratele nostru de zi cu zi, cu care ne 
gasim infonnatiile. referatele, pozele si 
mai stiu eu ce altceva cautam pe coclau- 
rile Intemetului, a inceput sa prezinte un 
interes sanStos pentru reclamele in- 
game. Compania face pasi mari pentru a 
achizitjona Adscape Media, o tranzactie 
care ar rSzbuna, poate, esecul Google de 
anul trecut de a achizitJona Massive (flrmS 
aflata momentan in custodia Microsoft). 
Se spune ca. pentru a balansa piata, 
Google se va alia improtriva Microsoft cu 
nimeni altii decat rivalii de la Sony. 

Urmatoruljocdela 
Blizzard... 

...nu va fi centrat pe deja frustrantul 
subiect World of Warcraft Cel putJn, asa a 
declarat nenea Itzik Ben Bassat de ia raio- 
nul de development subliniind faptul ca 
urmStorul MMO pe care compania il va 
a n u nta . va a borda un subiect cu totul nou, 
inovativ, fara nici o legatura cu titltirile 
actuate. Asta poate insemna un anunt al 
acestui titlu cat se poate de repede, deoa- 
rece Blizzard intenrjoneaza sa scoata pe 
banda rulanta addonuri pentru WoW o 
data la fiecare an. 



Japonia. PS3. leftin 

Daca traiti in Japonia si ati considerat 
mereu ca preturile PS3 sunt cam exagera- 
te, iata, aveti sansa sa va ganditi din nou. 
Daca nu va doare. Pentru a face cumva sa 
scape de unitatile din stoc (se pare ca 
totusi consola celorde la Sony nu sevinde 
chiarasa de bine precum se asteptau pro- 
clucatorii), retailerii niponi au decis s3 
reduca pretul acestora cu nu mai putin de 
20 de procente. Daca mai luam in calcul 
faptul ca PS3 a mai suferit o scSdere de 
pret asemanatoare inainte de lansare, 
putem spune c3 Sony nu o duce prea bine. 
fi din cauza lipsei de jocuri, cine stie... 
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Lansarea PCI Express 

2.0 standard 

Specificape oficiale pentru PCI 
Express 2.0 au fost transmise. 
Capacitatea totaia a magistralei PCI 
Express 2.0 va fi 5Gbps, dublu fata de 
vechiul standard, iar conectorul xl6 va 
putea sa atinga un transfer de 16Gbps. Va 
fi compatibil cu plactle grafice PCIe 1.1, 
usurand tranzitia producatorilor de placi 
de bazi pe viitor. Intel crede ca va oferi 
cipset-ul 2.0 Tn acest an. 



Asus a pregatit o placa grafica externa pentru notebook-uri 



Intel vrea sa produca 
un milion de procesoare 
quad-core Tn anul 2007 

Volumul de productie a procesoarelor 
Intel quad-core este inca foarte limitat, 
dar compania spera sa distribuie un total 
de un milion de procesoare Kentsfield si 
Clovertown pana in momentul in care 
AMD va anunta primul procesor cu patru 
nuclee. 

Conform functionarului sef executiv, 
Paul Otellini, acest total de un milion va fi 
obtinut la jumatatea acestui an. Nu a fost 
comentata productja "share" a proce- 
soarelor quad-core, dar tinand cont de 
faptul ca Intel a inceput distribuirea pro- 
cesoarelor in luna noiembrie a lui 2006, 
volumul anual al product de procesoa- 
re este Tn jur de 150 de milioane, ambele, 
Kentsfield si Clovertown, fiind chiar la 
capatul listei. 

in orice caz, daca Intel Tsi atinge telul, 
este de asteptat ca AMD s3 introduca pro- 
cesoarele quad-core, Barcelona (ser- 
ver/statie de lucru) si Agena (desktop) In 
al doilea sau al treilea trimestru al acestui 
an. Compania distribuie momentan 9 ver- 
siuni diferite de procesoare quad-core, 
incluzand 7 versiuni din seria Xeon 5300, 
Core 2 Extreme QX6700 si Core 2 Quad 
Q6600 anuntat recent 

Pe parcursul castigurilor anuntate in 
trimestrul 4, Otellini a menb'onat de ase- 
menea ca Intel lucreaza la procesoarele 
de 45nm Penryn, care vor fi distribute, 
conform planului, in a doua jumatate a 
acestui an. Procesoarele Penryn vor dez- 
volta o performanta mai ridicata si un con- 
sum mai scazut decat procesoarele actua- 
te Core 2 Duo. 




ASUS a lansat prima placa 
externa pentru laptop-uri - XG 
Station. XG Station este o placa 
grafica externa care permite 
utilizatorilor de laptop-uri sa se 
bucure de performanta unei 
placi video high-end, cand este 
conectata. Placa grafica XG 
Station se conecteaza pe slotul 
Express al notebook-ului §i dis- 
pune de un slot PCI Express 



xl6. Din moment ce ASUS a 
optat sa echipeze dispozitivul 
XG Station cu un slot standard 
PCI Express xl6, stasia poate fi 
echipata cu orice placa PCI 
Express fabricate de AMD, 
NVIDIA sau chiar Matrox. 
ASUS a lansat XG Station dotat 
cu o placa grafica NVIDIA 
7900GS. XG Station este ali- 
mentat extern. Ecranul LCD 



integrat pe dispozitivul XG 
Station permite controlul placii 
7900GS, de asemenea el poate 
afi§a informatii precum: 
cadre/secunda, viteza de rota- 
tie, temperatura procesorului 
grafic etc. ASUS va lansa XG 
Station la inceputul trimestru- 
Iui doi al acestui an. PretjUl pla- 
cii este momentan necunoscut. 



NVIDIA pregateste GeForce 8800 GTS cu 320MB 



NVIDIA planuie§te sa lan- 
seze prima placa GeForce 8800 
GTS cu 320 MB. GeForce 8800 
GTS este conceputa pentru a 
reduce costurile de achizitie 
ale unei placi DirectX 10. Me- 
moria Samsung K4J55323QG- 
BC12 (800MHz GDDR3) are 
un pref, de piate de 50 USD 
pentru 640MB. Probabil va tre- 
bui sa ne a§teptam la o reduce- 
re de pref rezonabila de 25 
USD pentru versiunea placii 
8800 GTS cu 320 MB. Placa cu 



320 MB va fi lansata in primul 
trimestru al acestui an. Placa 
GeForce 8800 GTS este cunos- 
cuta ca §i G80-100, care s-a 
materializat deja intr-un pro- 
dus cu 640 MB. Toate aspectele 
placii cu 640 MB raman valabi- 
le §i pentru versiunea cu 320 
MB: nucleu tactat la 500 MHz, 
memorie cu frecventa de 
800MHz §i % de procesoare 
stream. Aspectul placii va fi 
identic. Alte placi GeForce 
compatibile DirectX 10, pre- 




cum G84-300 §i G86-300 sunt 
afteptate sa fie distribuite 
inaintea placii video AMD 
R600. 



Intel a pregatit a treia fabric! 

pentru procesoarele de 45nm ce vor fi disponibile Tn 2008 






Paul Otellini a declarat ca 
"testeaza procesoarele Penryn 
sj ca deja a inceput sa verifice 
comparibilitatea lor cu siste- 
mele deoperare: Windows XP, 
Vista, Linux §i Apple Mac OS- 



X". Compania Intel, prin inter- 
mediul purtatorului de cuvant, 
a spus: "planuim sa incepem 
productja de 45nm la jumata- 
tea anului 2008 in cele trei 
fabrici de 300mm". Cele trei 



fabrici de 300mm mentionate 
sunt fabricile 32 Chandler, 
Arizona §i fabrica 28 Qiryat 
Gat, Israel. Dezvoltarea proce- 
soarelor de 45 nm s-a realizat la 
facilitatea DID din Oregon. 
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Gigabyte United sj-a anuntat ultima oferta nForce 680i SLI 



Gigabyte United a lansat o 
noua placa de baza compatibi- 
la cu procesoarele 
Core 2 - GA- 
N680SLI- 
DQ6. Aceasta 
placa de baza 
profita de avanta- 
jul oferit de cipsetul 
nForce 680i SLI. Placa 
este compatibila cu proce- 
soarele duale §i Quad de la 
Intel Core 2 care au un FSB de 
panS la 1333 MFIz. Placa GA- 
N680SLI-DQ6 este echipata cu 



trei sloturi PCI Express xl6 
pentru viitorul 
sistem SLI cu 
procesoa- 
de 




fizica. 
aseme- 
nea, Quad SLI 
este suportat de aceas- 



ta placa. Suplimentar, placa de 
baza de la Gigabyte dispune de 
patru porturi Ethernet Gigabit, 
10 porturi pentru tot atatea 
hard discuri SATA 3.0Gbps - 
din care patru suporta conecta- 
rea de tip e.SATA. Alte caracte- 
ristici notabile pe care le 
include placa Gigabyte 
United GA-N680SLI-DQ6 
sunt: 1394a, sunet de inalta 
definite, BIOS dual §i o solute 
de racire pasiva cu conducte 
pentru cipset. 



Seagate a anuntat eel mai rapid hard disc din lume 



Seagate Technology a anun- 
tat ceea ce se crede a fi "eel mai 
rapid hard disc din lume", 
Savvio 15K. Acesta are un timp 
de cautare de 2,9 ms §i o viteza 
de 15000 rpm. Familia Savvio 
ofera nenumarate avantaje: 
hard discuri cu 15000 rpm, un 
consum de energie redus cu 
30% (5,8 wati In modul astepta- 
re), §i un timp de funcfionare 
de 1,6 milioane de ore MTBF. 
"Trendul IT este de a scadea 
dimensiunea fizica a compo- 
nentelor §i de a mari caparita- 



tea s.i performan|;a", a spus 
John Rydning, manager IDC 
pentru hard discuri. "Prima 
generatie de hard discuri de 2,5 
inci cu 15000 rpm se potrive§te 
cu acest trend, oferind o per- 
formant,a I/O ridicata intr-un 
pachet mic, fiind ideal pentru 
aplicatiile de tip server", a con- 
tinuat John. Discurile Seagate 
Savvio de 15000 se livreaza cu 
capacitafi de 36GB §i 73GB 
pentru clienfii OEM. HP a ince- 
put sa ofere sisteme Proliant cu 
hard discuri 15000 Savvio. 




Scaderea profitului companiei Intel bate asteptarile analisttor! 



Desj AMD a fost tinta profi- 
turilor scazute din ultima sap- 
tamana cauzate de razboiul 
fierbinte al pre^urilor, nici Intel 
nu a scapat nevatamat in anul 
2006. Venitul net al companiei 
Intel in trimestrul 4 al anului 
2005 a fost de 2,45 miliarde 
USD, iar in trimestrul 4 al anu- 
lui 2006 venitul net a scazut cu 
39%, adica 1,5 miliarde USD. 

Ca§tigul pentru trimestrul 4 
al lui 2006 a scazut de aseme- 
nea cu 5% fa^a de anul prece- 
dent, adica 9,7 miliarde USD. 
In ciuda acestei scaderi, Intel 
"bate" estimarea analistilor, care 
era de 9,44 miliarde USD pen- 
tru trimestrul 4. In continuare, 
Intel a estimat casjtigurile pe tri- 
mestrul I undeva intre 8,7 mili- 



arde USD §i 9,3 miliarde USD. 

Motivul principal pentru 
aceasta scadere a profitului se 
datoreaza razboiului de pre^uri 
dintre cele doua mari compa- 
nii, Intel §i AMD. 

Intel a urmarit cererile de 
distribute globala pe piar,a 
pentru AMD, care au crescut 
de la 15,9%, in trimestrul 3 al 
lui 2004, la 23,3% in trimestrul 
4 al lui 2006. Ca urmare, 
raspunsul companiei Intel pe 
piata a fost combinarea pretu- 
rilor scazute cu un suvoi de 
procesoare noi, care sa echili- 
breze pia^a. Conform §efului 
financiar Andy Bryant de la 
Intel, acest lucru s-a datorat 
cererilor mari de procesoare 
Core 2 lansate in a doua juma- 



tate a anului 2006. Procesoarele 
Intel Core 2 au performanp 
similara cu procesoarele AMD 
K8, ofera o temperature de 
operare mult mai scazuta falp 
de procesoarele precedente, 
bazate pe NetBurst §i funcfio- 
nalitate pe 64 de bifi. 

Ca sa satisfaca cerin^ele pen- 
tru procesoarele lor, compania 
Intel are in plan deschiderea 
unei noi facilita^i 65nm in 
China. Acest plan va costa intre 
2,5 §i 3,5 miliarde USD. 

Pe viitor compania are in 
vedere produc^ia de 45nm, 
care se preconizeaza sa ajunga 
la consumatori in a doua juma- 
tate a acestui an. 



Proqramatorul sef John 
Carmack nu ar vrea 
sa treaca la DirectX 10 

John Camiack, programatotul sef de la 
id Software, si totodata eel mai popular 
om din spatele titlurilor Doom si Quake, 
spune c3 nu arvrea sa treacS la DirectX 10 
hardware, si ar prefera s3 se concentreze 
pe prima platforma dezvoltata - consola 
dejocXbox360. 

" Personal, eu nu as trece la DX10 chiar 
acum. Eu as lasa lucrurile sa se aseze 
putjn si as astepta panS cand chiar este 
nevoie de asa ceva," relateaza John 
Camiack intr-un inten/iu acordat revistei 
Game Informer. 

Nu este prima data cand John Carmack 
tine partea Microsoft Xbox 360, pentru c3 
el considers c8 este mai usorsS se dezvol- 
te jocuri pentru console. Driverele pentru 
piacile grafice au probleme care ftj dau 
multa bataie de cap, si este mult mai com- 
plicat sa determini performanta reala a 
aplicatiilor datorita cresterii stratului 
abstract pe PC, spune John Carmack. 
Afirma totodata ca Xbox 360 este cea mai 
laudata consola, multumita companiei 
producaloare Microsoft, specializata pe 
software. 

In Ump ce perspectiva comerciala ezita 
sa se dezvolte pentru eel mai nou hard- 
ware DirectX 10, aceasta inseamna. din 
punct de vedere al stagnarii tehnologice. 
crearea unor jocuri ale caror titluri sunt 
depasite in momentul lansirii. Vasta 
majoritate de placi grafice instalatein cal- 
culatoarele personale ale gamerilor sunt 
compatibile DirectX9, iarinterfata progra- 
mabiia a consolei Xbox 360 are un set de 
caracteristjei similare. 

Dar este periculos sa ne bazam pe ti- 
tluri de generate viitoare cu hardware de 
generatje actuaia, din punct de vedere 
vizual, jocurile riscand sa nu devina popu- 
lare. 

De exemplu, jocul FarCry a fost in mod 
obiectiv mult mai atractiv vizual decat 
Doom HI sau Half-life 2, dar nici pe depar- 
te la fel de popular ca ultimele doua. 
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Nike Speed+Tn lucru... 

Nike se pare ca isi dezvolta propria afa- 
cere. permitind alergatorilor de cursa 
lunga sa incarce datele in Nike+ f3n5 sa 
aiba un iPod, prin intraducerea ceasului 
Nike Speed+. Ceasul este capabil sa-ti 
afiseze cat de depart e esti dupa ce conver- 
teste datele de viteza 5! informape referi- 
toare la distanta. Ecranul LCD afiseaza 
informatJi adip'onale precum timpul, calo- 
riile arse etc. 



NEC lanseaza un nou 
monitor cu suport pentru 
Vista 

NEC este gata sa dezvaluie la sfarsitul 
acestei luni noul monitor LCD widescreen 
de 23 inci, care se mandreste cu suport 
pentru Windows Vista Home Edition. Acest 
monitor este capabil sa opereze in 
Windows Media Center in doua secunde 
de la bootare si poate primi semnal digital 
de la TV pentru toate dispozitivele de am u - 
zament de care aveti nevoie. 

Deocamdata nu sunt cunoscute detain 
despre pretul acestui monitor. 



iCache raiul cartilor de 
credit 

Conform paginii iCache, acest dispozi- 
tiv va aduce cu siguranta liniste sufle- 
teascacelorcareauogramadadecartirie 
credit Va ofera posibllitatea de a inregis- 
tra toate cartile de credit online, folosind 
ca masura de securitate, securitate bio- 
metrica. iCache face apoi copie digitala 
a tuturor semnaturilor cartilor de credit 
pentru cumparaturile pe care doriti sa le 
facep'. 

SwizzleStik adauqa 
Bluetooth 

Telefoanele celulare fara conectivitate 
Bluetooth inseamna un handicap in ziua 
de azi, mai ales cand vine voita de convor- 
biri telefonice in timp ce conduceti 
masina sau transferap' date la un alt tele- 
fon mobii. SwizzleSrJck este solutia oferi- 
ta de Spark si vine cu posibilitati de 
andocare interschimbabile. care ofera 
suport pentru gama larga de telefoane 
celulare. Cei care doresc sa-si echipeze 
handseturile cu Bluetooth pot acorda 
atentie solutjei SwizzleSu'ck, cu pretul de 
aproximativ 50USD, desi s-ar putea sa 
transforme handsetul dumneavoastra 
intr-un monstru hidos. 



Sanyo AQUA - masjna de spalat care recicleaza apa, §i lasa rufele 
uscate si curate 



Am vazut multe masjni de 
spalat, unele dintre ele aveau 
monitorizare de la departare, 
altele nu aveau nevoie de apa 
etc. Dar Sanyo s-a mutat pe 
partea "verde" §i spala hainele 
recicland apa folosita anterior. 



Mai mult, funcLia de spalare cu 
aer, permite utilizatorilor sa 
spele hainele care sunt desrina- 
te sistemelor de curat,are cu aer 
cald. Prejul s,i disponibilitatea 
acestui dispozitiv sunt necu- 
noscute momentan. 




Hartie electronic! de la Toshiba Matsushita gata pentru 

productia de masa 



TakaHor 

(16. 




Toshiba Matsushita au facut 
un pas mare in industria hartiei 
electronice, anun^and primul 
lor ecran monocrom VGA de 5 
inci pentru productia comer- 
ciala. In timp ce dispozitivul 
Toshiba Matsushita nu este asa 
de flexibil ca §i alte alternative, 
el este u§or de citit, are o rata de 
contrast de 12:1, un timp de 



raspuns de 20 ms §i 16 nivele de 
gri. Dispozitivul consuma doar 
4mW in modul cu doua nivele 
de gri sj 20mW in modul full cu 
16 nivele de gri. Din pacate 
firma nu a specificat daca acest 
dispozitiv i§i va gasi in curand 
locul pe piat,a comerciala. 



Transcend Lsonic 820, cu 4GB memorie flash 



Transcend a lansat playe- 
rul Tsonic 820 care este in 
concurenf,a directa cu iriver, 
Apple §i alte companii care 
produc dispozitive similare. 
Tsonic 820 este subtire avand 
o "grosime" de 12 mm (aproa- 
pe de doua ori mai subrjre ca 
§i iPod nano), are capacitati de 
2GB (alb) sj 4GB (negru), §i 




permite repetarea unei melo- 
dii de la punctul A la B, pre- 
cum §i controlul vitezei de 
ascultare a unei piese audio. 
Tsonic 820 dispune de un 
ecran de 1,5 inci cu rezolut^e 
de 128 x 128 pixeli, suport 
WMA-DRM10, posibilitati de 
inregistrare §i o durata a bate- 
riei de 15 ore. 



ZVUE 260 imita iPod-ul, integrand suplimentar un difuzor 



HandHeld Entertainment 
a lansat de curand un dispozi- 
tiv PMP, care imita destul de 
bine iPod-ul. ZVUE 260 dispu- 
ne de o baterie Li-ion reincar- 
cabila, difuzor integrat, avand 
un ecran LCD de 2,5 inci. 
Acest dispozitiv ruleaza atat 



fisjerele WMA, WMV §i 
WMA-DRM, cat s,i filme 
in rezolutjile 320 x 240 la 
30 de cadre/s. Mai 
mult, dispozitivul nu 
include nici un hard / (• ^~\ 
disc pentru a nu / 
cantari prea mult, §i 




utilizeaza ca sj 

memorie un card 

SD. ZVUE 260 va fi 

lansat pe la mi j locul 

anului 2007 la pretul 

de 99 USD. 



De acum cubul cu fete colorate ifi permite sa asculji fi§iere MP3 




Conceptele sunt aproape 
intotdeauna remarcabile, iar 
daca integreaza memorie 
atunci cu siguran{a inseamna 
ca porj asculta muzica in for- 
mat MP3. MobiBLU DAH- 
1500 este un cub care itj per- 



mite sa ascultj MP3-uri §i sa 
controlezi firesc piesele audio 
pe care le dore§ti. Inca nu se 
cunosc date tehnice concrete 
la momentul redactarii acestei 
§tiri. 
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Sony Vaio se pregate§te pentru Vista: modele T, F, F TV, G, A, S, §i 

U se vor actualiza 



Sony va instala pe linia 
VAIO noul sistem de operare 
Vista pentru Japonia. Ultimele 
modele de laptop-uri din seria 
T, F, F TV, G, S, §i Hpul U ultra- 
portabil se vor vinde cu Vista 
preinstalat incepand cu 30 
ianuarie. Pe langa aceasta 
schimbare, dispozitivele vor 
beneficia de o schimbare 
atat a culorilor, cat sj a 
specifica^iilor. Astfel, 
modele Vaio S cu moni- 




tor de 13,3 inci vor beneficia de 
un procesor tactat la 2,33GHz 
T7600 Core 2 Duo; Vaio A cu 
monitor de 17 inci va dispune 
de un procesor T7200 Core 2 
Duo, seria Vaio F integreaza un 
monitor de 15,4 inci cu proce- 
sor de 1,66GHz T2300 Core 
Duo §i placa video T2300 Core 
Duo; seria Vaio F TV are impli- 
cit un TV tuner, un procesor 
T7400 Core 2 Duo, hard disc de 
200GB §i webcam. 



Universitatea Morgui a produs un robot pentru a speria copii 



Robo^ii terifiant,i nu mai 
sunt o noutate, ei sunt conce- 
pufj pentru a ingrozi pe 
moment pe oricine, pana reali- 
zeaza ca de fapt ace§tia sunt o 
bucata de plastic sau de metal 
inofensiva. Universitatea din 
Morgui, a realizat un robot cu 
un craniu bizar care imita unul 
de om. Creatja, confine ochi 
alba§tri supradimensiona^i, §i 
un craniu lipsit de piele. 



Dispozitivul are capul din 
metal §i abilitatea de a detecta 
obiectele vizuale sau cele care 
produc sunete. Integreaza sen- 
zori radar, infrarosu, §i detecf^e 
ultra-sonica. Proiectul isj pro- 
pune sa judece cum "reactf.o- 
neaza oamenii in fa{a roborj- 
lor", dar dupa cum arata acest 
robot cu sigurant,a reactja 
oamenilor va fi pe masural 




Sony VAIO VGX-TP1DT 

prin intermediul retelei 

Noul set multimedia pentru 
sufragerie de la Sony, VGX- 
TP1DT, confine anun^atul PC 
VGX-TP1 §i un tuner digital in 
forma de cilindru avand codul 
VGX-DT1. PC-ul TP1 integrea- 
za un procesor de 1,66 GHz 
Core 2 Duo, 1GB de memorie 
RAM, hard disc de 160 GB, o 
unitate DVD, §i un tuner cu 
HDMI, RGB-uri analogice §i 
iesjri optice digitale. 



media PC: ruleaza sj Tnregistreaza HDTV 
de acasa 



Suplimentar, unitatea dis- 
pune de patru interfe- 
re USB, lxFirewire, l 
interfere memory 
stick, slot SD, 
802.11b/g WiFi §i 
tastatura 
wireless. y 
Tunerul 
digital 




tate de inalta defini- 
te, prin intermediul 
placii de re^ea sau 
Wi-Fi putandu-se in- 
registra in TP1 sau pe 
orice alt PC din re{ea- 
ua locala. 1080i video 
este inregistrat la 
1920x1080 pixeli/24Mbps 
sau 1440xl080pixeli/10Mbps. 



DTI are abilitatea 

de a furniza posturi TV in cali- 



Dispozitivul costa in Japonia 
aproximativ 1661 USD. 



Nascar Vacuum ?ti face mai repede curateniem casa 



Nascar Vacuum este un 
robot vacuum, care reprezinta 
un vehicul Nascar §i o sta^ie 
"Pit Road" de schimb a ro£lor, 
pentru a-{i face so^ul sa lucre- 
ze mai bine cand vine vorba 
de aspirarea prin casa. Fiecare 



vehicul costa 280 
USD §i are o tele- 
comanda RF care 
permite o acura- 
te{e buna in ghi- 
darea lui. 




Camera video Hitachi 
DZHS500A DVD&HDD 

Camera video Hitachi DZHS500A 
DVD&HDD ofera comoditatea unui hard 
disc (acces mai rapid, capacitate mare de 
stocare) si capacitatea nelimitata de sto- 
care a dispozitivului optic detasabil. 

Obisnuiam sa folosesc camere video 
"HDD-only" pentru ca acestea au un 
"footprint" mai mic, dar altii prefera sa 
aiba sistem de stocare detasabil cum ar fi 
mini-DV sau DVD, deoarece au teama de 
a ramane fara spatiu de stocare - chiar 
daca foarte rar folosesc mai mult de o 
caseta sau cateva DVD-uri. Cu 
DZHS500A, utilizatorii nu vor mai fi nevo- 
id sa aleaga. 

Compania Hitachi are o linie vasta de 
camere video DVD&HDD care, din pacate. 
nu suporta deocamdata formatele HD. 



Sanyo Easy Street GPS 

CES 2007 - Sanyo a prezentat a doua 
generatie GPS: NVM 4050 si NVM 4070. 
Sanyo 4050 este un GPS fundamental, cu 
cartografie si orientare, in timp ce NVM 
4070 are caracterisrjci mult mai avansa- 
te, cum ar fi Bluetooth, hands free si TCM 
(Traffic Message Channel) cu informatii 
pentru trafic. Ambele unitatj au mai multe 
optiuni pentru limbaj si pot rula fisierele 
MP3. Doar NVM 4070 poate rula fisiere 
video DfvX. 

Aceste GPS-uri de a doua generatie vin 
in pachete ce contin fiecare, design, 
functionalitate sau viteza. 

Cisco da Tn judecata 

Apple pentru numele 

iPnone 

Dupa cum stim Cisco Systems (care 
poseda Linksys iPhone) si Apple erau Tn 
conflict In timp ce multi au vazut lansarea 
recenta a liniei iPhone ca o tentativa usor 
de dobandit de la Linksys pentru a pune in 
uz trademark-ul "iPhone" inaintea lui 
Apple, se pare c3 Cisco a dobandit nume- 
le iPhone in anul 2000, cand au cumparat 
InfoGear. 

Pe masura ce vestea cu Apple iPhone 
s-a raspandit, Cisco s-a pregatit pentru 
batalia cu Apple, avand Tn proiect niste 
juristi frenetici, procesul incepand chiar a 
doua zi dupa anuntul companiei Apple. 
Nu se stie cu ceriitudine care este tinta 
companiei Cisco: folosirea legitime a 
trademark-ului lor? Demnitatea fata de 
Apple? Aranjarea unei afaceri ca Apple sa 
foloseasca componente Unksys pentru 
aeroport? Imi vine s3 cred ca Apple nu srja 
despre acest lucru, darse pare c3 numele 
iPhone a tost prea bun pentru a trece 
peste el. S3 vedem ce argumente va 
aduce Apple de data aceasta la tribunal. 
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Wii - Pruncul Nintendo 



Surpriza placuta 

Am asteptat mult §i bine ca 
lansarea europeana a consolei 
sa aiba Ioc.Nu de alta, dar in 
primul rand avem de-a face cu 
regionalizarea ei, plus o politica 
diferita pe care Nintendo o 
abordeaza in func^e de locurile 
unde decide sa-fi etaleze pro- 
dusele. Ca de fiecare data, §i ca 
in cazul fiecarui producator 
japonez (vezi Sony cu al sau 
PS3: lansarea europeana nu 
coincide cu cea asiatica sau din 
America de Nord), niponii au 
decis sa amane ni^el livrarea 
unitatilor Wii pe teritoriul 
Europei. O intarziere care, din 
fericire, nu a durat mult. Soarta 
cea binevoitoare a facut ca §i 
Romania sa se afle in vizorul 
distribuitorilor - §i, culmea, toa- 
te unitatile livrate s-au cumpa- 
rat ca painea calda. Pre-order- 
urile au curs ca vinul in pahare, 
iar acei doritori de next-gen care 
s-au dovedit a fi mai noroco§i, 
s-au trezit recent cu cate un Wii 
in sufragerie. O veste imbucu- 



ratoare, trebuie sa recunosc, 
pentru una dintre piejele est- 
europene care sufera inca de 
molima pirateriei, romanii de- 
monstrand ca piciorul introdus 
cu de-a sila in UE nu se ana 
acolo de pomana. Daca facem 
un mic pelerinaj pe meleagurile 
trecutului, vom remarca cum 
alte console care astazi fac fu- 
rori, §i ma refer aid la PSP §i 
Nintendo DS, nu s-au bucurat 
de acelasj succes la vanzari. O fi 
timpul de vina, o fi oferta subfi- 
re de jocuri pe care distribuito- 
rii ne-o puneau la dispozitie, 
cine stie? Cert este faptul ca pri- 
mul "esantion" de Wii stabilit pe 
coclaurile ba§tinase s-a vandut 
ca painea calda. §i iata, ma aflu 
printre fericitii care pot flutura 
cu barbate un Wiimote §i bucu- 
randu-ma de cateva clipe (mi- 
nute, ore, zile) de distracfie 
100%. 

Cat de qreu e pachetul 

Daca tot vrei sa profifi de pe 
urma acestei console, atunci tre- 



buie sa investe§ti niscaiva bani 
in accesorii. §i in jocuri. §i in 
multe altele. Pe scurt, TNT 
Games, distribuitorul oficial 
Nintendo din Romania (care, in • 
treacat fie spus, furnizeaza §i 
alte produse pentru diversele 
console aparute pe piala ro- 
maneasca), vine cu o gama 
variata de oferte, ce include, la 
gramada, cam tot ce iti trebuie 
pentru a avea parte de un 
singleplayer sanatos §i de un 
multiplayer prietenos. Adicate- 
lea, ai consola propriu-zisa. 
Aceasta se prezinta intr-un 
design compact, nepretenfios, 
clasic, poate sta foarte bine ori- 
unde, in apropierea televizoru- 
lui §i, datorita aspectului sau 
slim, a reusjt sa-§i faca loc chiar 
§i in camera mea dezordonata... 
Ca suport media, consola 
este dotata cu un self loading 
media bay care cite§te atat dis- 
curi optice single layer, cat fi 
double layer de 12 centimetri 
(cele gandite pentru consola 
de fa (a), plus discurile de opt 



centimetri, specifice Game 
Cube-ului. Din punctul de 
vedere al comunicafiilor §i al 
suporrului online, pia^a euro- 
peana trebuie sa mai a§tepte 
ni{el. In curand, vom avea parte 
de un Opera special nascocit 
pentru Wii, iar serviciul Wii- 
connect24 funcfioneaza ca la 
carte, furnizand tot soiul de 
update-uri §i alte §mecherii 
chiar sj atunci cand jucatorii nu 
sunt conectap la consola. Co- 
nectarea se poate face fie wire- 
less, folosind un IEEE 802.1 lb/g, 
fie cu un adaptor LAN prin USB 
2.0. §i ca sa nu spuna lumea ca 
aceasta consola nu este vorba- 
rea^a, Wii poate comunica, de 
asemenea wireless, cu Nin- 
tendo DS. 

Afi auzit la §tiri sau din presa 
de specialitate de Virtual 
Console. Asemenea altor conso- 
le de pe pia(;a, 
Nintendo 
va furni- 
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■^CURS SPECIAUZATDE secretare. Glumesc, evident 



pentru Wii un serviciu online 
care va pune la dispozitia con- 
sumatorilor o sumedenie de ti- 
tluri, pe care faimoasa compa- 
nie nipona le-a lansat de-a lun- 
gul timpului. §i cand te gande§ti 
la cei 20 de ani de experienfa in 
domeniu, gandul i£ zboara mai 
ceva ca un M1G 21 spre titluri 
celebre lansate pentru Ninten- 
do 64, SNES (Super Nintendo 
Entertainment System). §i chiar 
NES (Nintendo Entertainment 
System). Ce mai, vremurile de 
mult apuse se intorc pe ecrane- 
le televizoarelor noastre! Pe 
langa toate acestea, printr-un 
parteneriat cu Sega, Nintendo 
ne va pune la dispone §i titluri 
aparute in vremuri imemorabi- 
le pe Sega Genesis sau pe con- 
sola TurboFax (consola produsa 
de NEC §i Hudson). §i cum nu 
putem uita producatorii indie 
(adica acei producatori care 
debordeaza de imaginajie, idei 
§i proiecte, dar nu au nici un 
sfant in buzunar pentru a-§i 
promova §i distribui produsele), 
Virtual Console va fi locul unde 
jocurile acestora vor putea fi 
accesate de publicul larg. Suna 
bine, nu? 

Specificatii 

Wii este livrata cu nu mai 
pufin de 512 MB de memorie 
flash interna, doua porturi USB 
2.0, precum §i capacitate Wi-Fi 
incorporata. Jucatorii vor avea 
posibilitatea de a cre§te memo- 
ria virtuala a consolei prin inter- 
mediul unui port pentru un 
memory card SD. Pentru cei 
mai zgarcih dintre noi, e bine de 
§tiut ca Nintendo a optimizat 
consola astiel incat sa minimali- 
zeze consumul de curent §i sa 
permita serviciului WiiCon- 
nect24 sa functjoneze §i atunci 
cand consola se afla in standby. 
Procesorul din dotare, botezat 
cu numele de cod Brodway, 
"sufera" de tehnologia SOI 
CMOS de 90 nm, fiind conce- 
put, produs §i distribuit de catre 
IBM. O placa grafica de la ATI 
vine sa completeze parada de 
bunatalj, in timp ce patru por- 



turi special create pentru con- 
trolerele clasice Nintendo 
Game Cube sj doua sloturi pen- 
tru carduri de memorie Game 
Cube fac din Wii o consola com- 
patibila cu trecutul. §i probabil 
cu viitorul. in pachetul promo- 
honal, consola este livrata 
impreuna cu una bucata copie 
Wii Sports, precum §i, evident, 
cu un Wiimote Controller. 

Ze Nunchuck 

Unele jocuri, asemenea box- 
ului inclus in Wii Sports, sau 
Zelda Twilight Princess, sunt 
imposibil de jucat fara imperia- 
la prezent,a a nunchuk-ului pe 
scena ludica din fa{a televizoru- 
lui. Cu ce se mananca acesta? in 
principiu, este un controller au- 
xiliar care se conecteaza la Wii- 
mote, prin intermediul caruia 
putem conrrola diverse mi§cari 
in-game care, fie ar fi imposibile 
prin intermediul Wiimote-ului, 
fie ar fi mult mai lipsite de pre- 
cizie. Imaginafi-va aparatul de 
ras al lui tata. Nu Gillette-ul, ci 
eel electronic. Exact asa arata un 
nunchuck, cu men^iunea ca 
poseda un mic joystick imple- 
mentat deasupra capului. §titi 
voi, inainte, inapoi, stanga, 
dreapta, tot felul de miscari de 
precizie pot fi efectuate doar cu 
acesta. Un FPS, de exemplu. Fo- 
losim Wii-mote-ul pentru targe- 
ting, in timp ce miscarile perso- 
najului, deplasarile sale prin 
nivel, strafe-ul continuu §i alte 
alea devin obiect de studiu al 
acestui controller "auxiliar". Mo- 
mentan, nunchuk-ul se ata- 
seaza de Wiimote prin interme- 
diul unui cablu de date (sufi- 
cient de lung, spun eu, pentru a 
permite miscari ample §i elabo- 
rate), insa producatorii au lasat 
sa se injeleaga ca, in viitorul mai 
mult sau mai pufin apropiat, 
acesta se va bucura §i el de o 
conexiune wireless. I-am putea 
zice inutila, insa exista multe 
guri rele care se plang de fieca- 
re lipsa a unui nou sistem aflat 
pe piaja (carcota§i, dom'le), 
drept pentru care a§teptam cu 
interes acest nou produs. 
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^PACHEWLWII, dezbracatsipuspemasa 
Wiimote-ul 

Dotarea de baza a Wii-ului, 
Wiimote-ul, ni se prezinta in 
toata splendoarea lui sub forma 
unui controller ce se aseamana 
extrem de mult cu clasicele tele- 
comande de televizor. Doar ca e 
alb. Sistemul de senzori imple- 
mentat de Nintendo permite o 
foarte buna comunicare intre 
acesta §i consola prin interme- 
diul unui receptor slim ce poate 
fi pozi^onat comod oriunde in 
apropierea sursei, recomanda- 
bil pe televizor. Personal, am 
ramas surprins de fine^ea cu 
care acest Wiimote reda gestica 



jucatorului - de la loviturile 
puternice, la cele cu efect, de la 
cele lente sau de siguran^a, 
pana la acjiunile de fine^e, ce 
necesita precizie atat din partea 
noastra, cat §i din partea semna- 
lului in sine. Jocurile clasice ofe- 
rite prin intermediul Virtual 
Console vor fi, probabil, jucate 
folosind doar aceasta inven£ie 
draguja, dotarea acesteia inclu- 
zand, practic, facilitate nun- 
chuk-ului, precum §i clasicele 
func{ii disponibile pe oricare 
controller clasic. Recomandarea 
noastra ar fi folosirea lor simul- 
tana in jocurile mai complexe ce 



Vf CHI ?/ NOU Clasicele controlere 
stau sa apara - va va usura via {a, 
credetf-ne. 

Concluzii 

Am vazut, am butonat, 
ne-am lamurit. Wii nu este nici 
pe departe un pretendent la 
culmile cele mai inalte ale grafi- 
cii next-gen - §i nici nu a avut 
vreodata pretentia asta. Pur sj 
simplu, este o consola orientata 
spre gaming, spre arta pura a 
gaming-ului, spre distrac^ie §i 
spre interactivitate. Nu am 
intalnit pro- 



GameCube pe langa inovatorul Wiimote ^ 
bleme de niciun fel pe parcursul 
tesrului - poate doar faptul ca 
bateriile care se gasesc in 
Romania nu rezista prea mult la 
o sesiune de multiplayer - totul 
a ie§it ca la carte, jocurile de 
pana acum sunt distractive, iar 
consola in sine prezinta un 
potential fenomenal. Urmeaza 
ca Nintendo, precum §i produ- 
catorii third party, sa ne ofere de 
acum in colo titluri care sa se 
ridice pe masura acestui poten- 
tial. 
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The Legend of Zelda: 
Twilght Princess 




Dupa aproape 10 ani de Zelda, a venit, 

se pare, timpul ca Nintendo sa 

produca un sequel ce poate fi r 

fara cea mai mica problem!, 

Tncoronat drept eel mai bun titlu 

al francizei. Asta, din varii motive, 

pe care le vom discuta pe larg 

ulterior. Twilight Princess s-a aflat pe 

masa de operate timp de patru ani de 

zile r sub atentul bisturiu al unei dintre cele 

mai talentate echipe de development a lumii. 




Leqenda Zelda 

Jocul, al carui maestru de 
ceremonii este Eiji Aonuma 
(care mai are in repertoriu 
Majora's Mask si Wind Wal- 
ker), este punctul culminant al 
unei serii ce a racut istorie, un 
titlu reusrt din toate punctele de 
vedere care, in timp ce pastrea- 
za clasicele elemente cu care am 
fost obisnui^i de-a lungul anilor, 
ne ofera, simultan, o lume noua, 
ceva mai sumbra, o lume de-a 
dreptul epica, in care vom 
petrece nu mai pu£n de 50 de 
ore efective de joe. 50 de ore? Se 
pare ca producatorii de titluri 
PC ar trebui sa arunce o privire 
si in ograda "concuren{ei". Mai 
mare, mai dificil si mai complex 
decat aventura de pe Game 
Cube, Wind Walker, Twilight 
Princess prohta din plin de 
ofertele multiple ale consolei 
celor de la Nintendo, iar contro- 



lul bazat pe gestica ini$iat de 
Wiimote, pe langa o sumedenie 
de functionalita^ legate de dis- 
play, il fac o adevarata manusS 
pentru Wii. 

Jocul urmareste, eel pu^in in 
aparenja, liniile clasice pe care 
Ocarina of Time le-a imple- 
mentat seriei. Nu mai pujin de 
jumatate din aventurile lui Link 
§i ale mandrei sale iepe, Epona, 
in acest {inut cast §i plin de peri- 
cole par, intr-adevar, sa aduca a 
Ocarina creat special pentru o 
noua generate de gameri. in 
mod clasic, Link isi incepe peri- 
plul intr-un mic sat de la margi- 
nea {inutului Hyrule, pentru ca 
mai apoi, purtat de tot soiul de 
evenimente mai mult sau mai 
pu£n coincidenpale, sa explore- 
ze orase §i temple pe care le-am 
mai vazut, in 1998, ce-i drept in 
mai pu£in detaliu. Mul^i ar sari 
aid cu gura §i ar acuza Twilight 
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Princess ca ar fi doar un remake 
next-gen al lui Ocarina, drept 
pentru care se confrunta cu o 
grava criza de identitate, insa 
producatorii au reusjt, in mod 
genial, sa combine elementele 
vechi cu cele noi sj, in acelasj 
rand, sa faca o aproape brutala 
diferen{iere intre acestea - in 
special prin intermediul unei 
povesti fantastice, care ne poar- 
ta eroul intr-o lume alternativa, 
cunoscuta, simplu, sub numele 
de Twilight 

De aid, din acest desert 
Hyrulian, noi si noi elemente §i 
schimbari sunt introduse in cla- 
sica formula de gameplay 
adoptata de Nintendo pe par- 
cursul timpului. 



Noutatl? 

De exemplu, Fratele Link se 
transforma la un moment dat in 
lup, dobandind astfel tot soiul 
de abilita^i noi. Prin intermedi- 
ul unui set de cutscenes (care, in 
treacat fie spus, abunda, sunt de 
o calitate foarte buna §i nu saca- 
deaza de fel gameplay-ul), 
eroul nostru se vede, peste 
noapte, metamorfozat intr-o 
bestie cu patru picioare, ur- 
mand ca, la un anumit moment, 
sa se intalneasca cu insu§i 
Zelda, personaj $inut dupa gra- 
tii pe teritoriul Iwilight-ului. De 
asemenea, Link o cunoa§te pe 
Midna, o dom'soara al carei rol 
pe parcursul pove§tii §i al quest- 
ului principal este deosebit de 
important. Acest univers alter- 



nate oferit de Nintendo este 
unul sumbru, inchis, care da 
frau liber celor mai negre gan- 
duri. Chiar daca nu avem de-a 
face cu violent, decapitari, sau 
mai §tiu eu ce alte forme de gore 
gratuit ce fac, mai nou, deliciul 
consumatorilor de jocuri, exista 
o trecere destul de brusca de la 
lumea colorata, plina de florice- 
le §i bucurie cu care eram 
obisnui^i in Wind Walker, de 
exemplu - ce mai, avem de-a 
face cu un adevarat Silent Hill 
al seriei. Inclusiv povestea in 
sine adopta cateva elemente 
psihologice §i chiar filosofico- 
morale - intr-o anumita cinema- 
tica, undeva, pe la jumatatea 
aventurii, suntem pu§i in fa{a 
acelui "ce s-ar fi intamplat" daca 



Linkinsusj ar fi trecut de partea 
raului. Nintendo a folosit, se 
pare, un sistem de motion cap- 
ture pentru redarea personaje- 
lor, lucru care se simte §i se vede 
imediat prin fluiditatea acesto- 
ra, insa nu acesta este principa- 
lul motiv pentru care secven|;e- 
le cinematice sunt atat de bine- 
venite. In principiu, povestea 
din Zelda a ajuns la un grad de 
maturitate salutar §i a evoluat 
cu mult peste clasicele clisee 
"salveaza prin(;esa §i da-i in cap 
zmeului eel rau", devenind, pe 
langa un suport excelent pentru 
un gameplay la fel de excelent, 
un motiv pentru care Twilight 
Princess te £ine lipit cu ochii de 
ecranul televizorului. Mai exact, 
pe parcursul jocului, fiecare ele- 
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ment al pove§tii adauga ceva 
misterului, iar jucatorul va dori, 
la fiecare pas, sa afle noi sj noi 
detalii despre Midna, care sunt 
motivele pentru care il ajuta pe 
Link, sau care sunt, cu adevarat, 
puterile Twilight King-ului. 

Avem remote controller 

Eh, dom'le, §i daca tot avem 
parte de un joe pentru Wii, cum 
stam cu controlul? Excelent, cu 
siguranja. §i pentru a face toate 
cat mai frumoase, producatorii 
au reusjt sa implementeze acest 
control astfel incat sa imbunata- 
£easca gameplay-ul, nu sa ne 
faca a-1 ignora §i a gesticula cu 
Wiimote-ul prin camera doar 
pentru simplul motiv ca e ceva 
nou. Mecanica jocului, in sine, 
este foarte asemanatoare cu cea 
intalnita in Wind Walker - per- 
sonajul principal alearga ca bez- 
meticul prin tot soiul de zone 
imense, i§i $inte§te inamicii, ii 
pocne§te in moalele capului cu 
sabia, putand, in acelasj timp, 
folosi o sumedenie de alte arme 
pentru a diversifica bataliile, 
sau diverse obiecte care il ajuta 
sa avanseze la o noua locate. 
Daca stau bine sa ma gandesc, 
aceste fundamente de game- 
play au existat in franciza Zelda 
inca de la Ocarina of Time, ele 
fund cizelate, puhn cate putin 
odata cu trecerea timpului, evo- 
luand de-a dreptul darwinian 
in Majora's Mask, apoi Wind 



Walker, pentru a-§i face o reve- 
nire spectaculoasa §i aproape de 
perfec^iune in Twilight Prin- 
cess. Marea diferen£a o consti- 
tuie, in mod evident, faptul ca 
pe Wii folosim simultan Wii- 
mote-ul §i nunchuk-ul pentru 
a-1 controla pe Link §i pentru a 
face uz de arsenalul din dotare. 
Fluturand cu non§alanta Wii- 
mote-ul ii putem controla 
mi§carile de combat, precum §i 
alte ghidu§ii precum rostogoli- 
tul, incalecatul - descalecatul de 
pe cal sau alte func^ii cheie, in 
timp ce joystik-ul prezent pe 
suportul nunchuk-ului este 
folosit pentru manevrarea clasi- 
ca a personajului. Dupa doar 
cateva minute folosite pentru a 
ne familiariza cu acest control, 
observam ca este mult superior 
celui de pe Game Cube, deve- 
nind, dintr-o data, metoda pre- 
ferata de pistonat Zelda, facan- 
du-ne in acela§i timp sa ne 
inrrebam cum de Nintendo nu 
s-a gandit la solufta asta mai 
repede. Nu este nevoie de 
swing-uri disperate pentru ca 
Link sa plaseze o lovitura mor- 
tals adversarului - po(i alege sa 
faci doar mi§cari minime de bra{ 
pentru acest lucru, fara a te lovi 
de nicio problema de control. 
Po^i, in mod alternativ, sa "co- 
mi{i" mi§cari ample §i "estetice", 
care vor func{iona de minune 
fara a provoca un minim de 
oboseala. Dupa ce am facut 
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febra musculara in Wii Sports 
jucand ca disperatul tenis, con- 
trolul din Zelda mi s-a parut 
unul mult mai molcom, ce nu 
necesita ani de sala, iar asta, pe 
tot parcursul jocului. Mai mult 
decat atat, tocmai acest control 
simplu sj concis face din expe- 
rien$a combat-ului un lucru 
extrem de placut, iar simularea 
unei lovituri de sabie este, cu 
siguranp, mult mai incitanta 
decat simpla apasare a unui 
buton. 

Tn concluzie... _^» 

Twilight Princess este, intr- 
adevar, o aventura de propor{ii 
epice, plina pana la refuz de 
Ioca£i menite a fi vizitate, per- 
sonaje diverse, care te vor ajuta 
sau iy vor pune be{e in roata pe 
parcursul misiunilor, precum §i 
o gramada de lucruri de facut. 
Plotul jocului este unul gran- 



dios, iar imensitatea 
acestuia i^i permite 
sa II joci dupa 
cum te duce 
capul. O 
sumedenie 
de side 
quests 
ajuta e- 
norm la in- 
chegarea unui univers aproape 
perfect, iar profunzimea aces- 
tuia spcheaza, mai ales pentru 
un action adventure. Spuneam, 
la inceput, ca jocul ofera 50 de 
ore de gameplay. La fel de bine 
poate oferi §i 100, atata timp cat 
jucatorul se pierde in multitudi- 
nea de mini-games ce pot fi 
intalnite aproape la tot pasul. 
De exemplu, intr-un colt al har- 
{ii se afla un iaz linistit, al carui 
singur scop este acela de a gaz- 
dui partide de pescuit. Pentru 
cei care practica acest sport 



/"san- 
geros" §i 
in via^a de zi cu 
zi, aceasta locate va fi una din- 
tre cele mai vizitate. Prin inter- 
mediul unei inteligente combi- 
natii a Wiimote-ului §i a nun- 
chuck-ului, gameplay-ul ofera 
un pescuit cum nu se poate mai 
realist, cu pestii mici fiind eel 
mai usor de capturat, §i cu cei 
mari fiind o adevarata provoca- 
re de maestru. E doar un mic 
exemplu, jocul este plin de ase- 
rnenea momente de repaus pe 
care le putem relua neincetat - 



chiar daca, in con- 
trast, putem alege 
sa facem un sur- 
fing scurt §i sa tre- 
cem ca vijelia prin 
povestea jocului, fara a 
ne obosi cu asemenea 
mini-game-uri. 

Pe final, ce pot sa va mai 

spun? Twilight Princess 

este, cu siguranp, eel mai 

bun Zelda de panS acum - §i 

asta din variate motive. 

Control, grafica, profunzi- 
me, gameplay, toate conlucrea- 
za pentru a crea un joe superb, 
epic, care promoveaza cum nu 
se poate mai bine noua consola 
a celor de la Nintendo. Sper 
doar ca, pe viitor, Wii sa fie bla- 
goslovita cu jocuri de o calitate 
eel pu^in asemanatoare. 
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Jocurile sport din ultima vreme cauta sa 

simuleze, cu cat mai multa acuratefe fie 

fotbalul, fie golful, fie mai §tiu eu ce alte 

activity cu caracter extracuricular 

ce ajuta enorm la indepartarea kilogramelor 

in plus. Mai exact, devin din ce in ce mai 

pretentioase, Tndepartandu-se tot mai 

mult de clasicele arcade-uri care faceau 

deliciul publicului prin anii 90. 



Mi-a luat mama un nunchuk 

Ei bine, lucrurile se schimba 
cand vine vorba de Wii Sports. 
Chiar daca, initial, jocul a fost 
complet "demonetizat", din 
cauza unei publicity neinspira- 
te din partea celor de la Nin- 
tendo (sj care a culminat cu in- 
troducerea titlului intr-un pa- 
chet bundle impreuna cu con- 
sola), se dovedeste a fi mai mult 
decat o surpriza placuta - este 
un pachet fenomenal de dis- 
tractfe, asa cum scrie la carte. §i 
cum deja toata lumea §tie, Wii 
Sports este o colecpe de cinci 
jocuri in care faimosul Wiimote 
este folosit cu zelos aplomb 
pentru a controla acfiunea. In 
tenis, joaca rolul de racheta, in 
golf, pe eel de crosa, in baseball 
- o bata sanatoasa, iar in bow- 
ling, o minge. Singura excepfte 
este boxul, unde Wiimote-ul tre- 
buie folosit alaturi de bunul sau 
prieten, nunchuk-ul, pentru a 
carabani pumni seriosj in figura 
adversarului. 

Bineinjeles, tot farmecul 
acestui joe troneaza in partea sa 
de multiplayer - deoarece este 
un ritlu simplu, foarte u§or de 
abordat, cu un control cum nu 
se poate mai intuitiv §i, nu in 
ultimul rand, distractiv nevoie 



mare. §i tocmai sub aceasta sim- 
plitate aparenta se ascunde un 
oarecare grad de subtilitate - 
evident, lucru ce nu se aplica la 
toate cele cinci jocuri, insa cele 
care "sufera" de acest sindrom 
vor face ca, pentru foarte mult 
timp, discul jocului sa-§i gaseas- 
ca un confortabil laca§ in inte- 
riorul consolei. Celelalte jocuri, 
ei bine, cu to{ii ne mai chemam 
prietenii in vizita, la o bere, la o 
chermeza §i, de ce nu, la un 
duel cu Wiimote-urile... 

Dintre toate jocurile livrate 
de Wii Sports, tenisul este pre- 
feratul meu. Totul se desfaspara 
surprinzator de real (§i asta vine 
din partea cuiva care a practicat 
ni{el acest sport alb in tinere^e), 
cu doua personaje de fiecare 
parte a baricadei, ?i cu tot soiul 
de lovituri, care mai de care mai 
tactice, mai de efect, in func^ie 
de swing-ul facut cu Wiimote- 
ul. In timp, ajungem sa deve- 
nim adevara^i mae§tri ai acestui 
controller §i, implicit, ai jocului. 
Temporizarea loviturii este 
esenjiala. Love§te mingea de- 
vreme §i o vei trimite pe diago- 
nals in terenul advers, love§te-o 
in mod cat se poate de natural 
pentru a prinde o lovitura de 
siguran(;a, sau "§terge-o" chiar 
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atunci cand sim^i ca va cadea in 
teren, pentru a o impinge, finu^, 
peste fileu. La toate acestea, mai 
adaugam tot soiul de efecte pe 
care le putem da mingii prin 
manevrarea controller-ului, a§ii 
pe care ii putem reusj la serva, 
sj, iata, avem la dispozitne un 
mini-game care te line pironit 
in fa{a televizorului cum nicio- 
data nu ai fi crezut ca este posi- 
bil. 

...§i ceva necazuri 

Bowling-ul nu este la fel de 
pretentnos ca tenisul, insa li- 
vreaza aceeasj cantitate de dis- 
tractie. Controlul, este, §i aid 
extrem de simplu, iar modul in 
care manevrezi Wiimote-ul 
poate aduce (sau nu) tot soiul 
de efecte, precizie sau impreci- 
zie, putere sau calcul in lovituri- 
le tale. Similar cu tenisul (§i cu 
mai toate jocurile livrate in 
pachetul Wii Sports, acest con- 
trol este o copie fidela a practi- 



cii din realitate. Daca a£ jucat 
vreodata bowling, sHp la ce ma 
refer - ne trebuie spariu de 
manevra in camera, deoarece 
folosim Wiimote-ul pe post de 
minge. Este deosebit de distrac- 
tiv, mai ales in multiplayer, §i va 
marturisesc ca cea mai lunga 
sesiune de bowling pe care am 
avut-o pana acum a fost de opt 
ore neincetate, impreuna cu alti 
doi prieteni. 

Aceleasj aspecte ludice des- 
crise mai sus sunt valabile si 
pentru celelalte trei jocuri, 
Baseball, boxing §i golf, insa 
modul in care au fost realizate 
acestea lasa uneori de dorit. In 
cazul baseball-ului, totul tinde 
sa devina monoton dupa ceva 
vreme - chiar daca avem la dis- 
pozi{ie o serie de combina^ii de 
butoane pentru Iovituri rapide, 
lovituri cu efect, sau mai §tiu eu 
ce alte denumiri din jargonul 
jucatorilor de peste ocean. In 
cazul boxului, trebuie sa folo- 




sim, simultan, Wiimote-ul §i 
Nunchuk-ul pentru a ne zdrobi 
adversarul si, chiar daca este 
deosebit de amuzant, putand, 
deopotriva, executa crosee, 
upercut-uri sau lovituri directe, 
in timp ce ne putem feri de furia 
adversarului prin fandari late- 
rale in fa^a televizorului (da, atj 
citit bine), imput-ul controlului 
nu este la fel de stralucit ca in 
cazul celorlalte jocuri. Golful? 
Golful e. . . golf, ai nevoie de rab- 
dare sj nervi de o^el - insa este 



suficient de arcade pentru a nu 
i£ provoca peri albi in cazul 
loviturilor nereusjte. 

Per total, Wii Sports este o 
surpriza cum nu se poate mai 
placuta. Livreaza ceea ce §i-a 
propus din start consola sa 
livreze, distractfe in forma ei cea 
mai pura, multe rasete §i un 
control inovativ. Un titlu pe care 
vi-1 recomand cu caldura. 
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Virtua Tennis 3 



m 



Lumea jocu- 
rilor de tenis este dominata de 
trei referin{e: Top Spin, Virtua 
Tennis §i Smash Court. Cum \m 
enorm de mult la voi, m-am 
gandit sa va prezint cea de-a 
treia parte a lui Virtua Tennis, 
seria aparuta in negura vremu- 
rilor pe Dreamcast. Apropo, ca£ 
dintre voi a£i jucat pe Dream- 
cast? Hmm, nu prea mul£. Dar 
pe PS2? Asa, da, se aud o mul^i- 
me de voci. Chiar daca imi place 
Top Spin la nebunie, va martu- 
risesc de la bun inceput ca jocul 
celor de la Sega mi se pare mult 
mai distractiv §i mai abordabil. 
Deliciul lui Virtua Tennis, 
smash-ul, aflat sub dictatura 
script-urilor in primele doua 
par£i, este acum mai pu{in 
mecanic, chiar daca se mai 
intampla sa ratezi lovituri din te 
miri ce motive. Asta se aplica in 
general noii orientari a game- 



play-ului, care este acum mai 
suplu decat inainte. Vreau sa 
spun ceva mai suplu. Intra tot in 
categoria arcade, asa ca nu va 
astepta^i sa daft de un joe prea 
exigent, in stilul lui Top Spin 2. 

Avantaj serviciu 

Con$inutul lui Virtua Tennis 
3 nu cred sa surprinda pe ni- 
meni: bine realizat grafic, atat 
pe PC, cat §i pe console, jocul se 
remarca din nou prin anima^i- 
le explozive, care i{i iau ochii. 
De fapt, Virtua Tennis 3 ni se 
prezinta ca un joe al "plusuri- 
lor": mai multe mini-jocuri, un 
mod special dedicat acestora 
in multiplayer, un panou de 
jucatori actualizat §i posibilita- 
tea sa-Ji joci meciurile in cinci 
seturi. Aaa, da, a fost nevoie de 
sapte ani ca sa putem juca cinci 
seturi. Bravo! 

Regasim faimosul World 



Tour, usor remaniat, caci inva^a- 
rea §i imbunata^irea caracteristi- 
cilor jucatorului nostru nu mai 
depind doar de mini-jocuri, ci §i 
de terenurile din Tenuis Aca- 
demy. Cu un total de sapte nive- 
luri de inva^are fi'ecare, aceste 
"ateliere" ne vor permite sa 
cre§tem abilita^ile jucatorului 
nostru §i, eventual, sa-i modifi- 
cam stilul de joe. Modul World 
Tour se intinde pe perioada a 20 
de sezoane, la capatul carora 
protejatul nostru se va pensio- 
na din sport, dupa ce a ajuns in 
prealabil in Hall-of-Fame. Spe- 
ram ca dificultatea va fi sufi- 
cient de bine adaptata §i ca va fi 
una progresiva, nu de alta, dar 
nu i£i pica bine sa devii prea 
repede numarul 1 mondial §i 
sa-i prive§ti pe ceilalti concu- 
rentf din cercul tau stramt de 
Federer inaccesibil §i rece. 
Feeding Time §i Prize Defender 
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sunt doua probe care ne vor 
permite sa ne imbunatatim 
diferite caracteristici la antrena- 
mente. Cu Feeding Time vom 
respinge atacurile unor aligatori 
infometa^i, ca sa protejam o 
halca de came. Aceea§i treaba 
se intampla sj cu Prize Defender, 
unde va trebui sa ne plasam 
intre aparatele care lanseaza 
mingi §i premiile dispuse pe o 
masa in incercarea de a returna 
mingea. 

In afara sistemului de calen- 
dar, care va cere uneori o odih- 
na de durata mai lunga sau mai 
scurta (ca sa evitam accidentari- 
le), remarcam apari^ia catorva 
imbunatatiri aduse modului 
Carrier. Amintind uspr de Top 
Spin 2, in joe va fi implementat 
un sistem de amici^ie/rivalitate, 
cu invita^ii la partidele de dublu 
care vor cre§te nivelul de intimi- 
tate cu cutare sau cutanea (juca- 
tor) §i ne va aduce mici cadouri 
simpatice, de exemplu, rachete 



Avantaj primire 

In legatura cu diferitele ver- 
siuni, trebuie precizat ca numai 
cea pentru Xbox 360 va dispune 
de un mod online, un atu care 
va avea greutate in momentul 
alegerii decisive. Dezvoltata de 
studioul englez Sumo Digital, 
spre deosebire de versiunea 
PS3 care este adaptata de insusj 
Sega-AM3, versiunea pentru 
Xbox 360 se vrea completa sub 
aspectul opfiunilor. Meciurile 
sunt impar^te in partide oficia- 
le §i amicale, dar nu ne ofera 
posibilitatea sa jucam cu avata- 
rul creat in World Tour. Vom 
putea conta §i pe un mod spec- 
tator botezat VT TV, precum §i 
pe crearea de echipe de jucatori, 
cu clasamente §i tot tacamul. 

Ca asa-i Tn tenis! 

Cei care ve^i juca pe PC va 
trebui sa va raportaji la tradi^io- 



n alul 
m u 1 t i - 
player, in LAN, sj 
in special sa va orien- 
tal catre diferitele 
mini-jocuri jucabile pana 
in 4, care promit distrac^e maxi- 
ma, cu curling, modul baloon 
elimination etc. Versiunea pen- 
tru PlayStation 3 va avea o com- 
patibilitate Sixaxis integrate, 
pentru gestionarea celor trei 
tipuri de lovituri §i a deplasari- 
lor doar printr-o usoara inclina- 
re a pad-ului. Ce sa spun, rezul- 
tatul acestei operajiuni apare 
mai degraba un gadget... 

Dar nu asta conteaza, impor- 
tant este sa butonam odata 
acest Virtua Tennis 3, care se 
arata mai complet §i mai dina- 
mic ca oricand. 

strAinul 





<hSPUNEAI CEVA DE CINA romantics, sau imi tiuie mie urechile de la smash-ul ala? 



UfTE-UN LUNG DE UNIE cum n-ai vSzut de la Nasty incoace! ,v 
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<f ZBAAAAANG MO'FO' Cu lovitura asta fl terminam chiar si pe Tyson PENTRU T0J1 CEI CARE MA IRITA Am o vorbS s3 vS spun: GURA MICA! "?> 




Daca tot a trecut Craciunul, Electronic Arts pregateste terenul pentru bombele Next Gen 

ale primaverii, printre care descoperim Def Jam: Icon. 



'sup, biatch! 

Def Jam: Icon se adreseaza 
inainte de orice fanilor de rap §i 
batai. Marea noutate a jocului 
este adusa de legatura sa cu 
muzica. Va trebui sa ciulim bine 
urechile in timpul batailor ca sa 
ne ajustam tacticile in func^ie de 
ritmul melodiilor. Cum vine 
asta? Frecven^ele joase sunt 
recunoscute de consola §i ne 
permit sa interac{ionam cu 
arena in care luptam. Aceasta 
poate fi un club de noapte, un 
apartament sau -chiar acope- 
ri§ul unui imobil. Pentru 
moment sunt prevazute cca. 12 
loca^ii de batai. Decorul se 
misca, impreuna cu muzica, 
mobilele salta, ferestrele vibrea- 
za... La capitolul gameplay, pro- 
duct torii au pus serios osul, asa 
ca vom putea utiliza miizicile 
drept arme. 

Cum adica? In momentul in 
care adversarul nostru are o 
oarecare distanja fa{S de noi, 
printr-o manipulare scurta a 
pad-ului, raperul nostru prefe- 
rat se va pune pe frecat discul sj 
va "face" muzica. Pe urrria, noi 
suntem cei care vom stapani 
flow-ul, urmand sa ne oprim;Ia 
momentul oporrun ca sa faCe'm 
un damage .cat mai mare; acest 
damage are efecte duble: pe de 
o parte asupra arenei (explozii, 
vase facute {andari, izbucniri de 
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incendii), pe de alta asupra 
adversarului, in cazul in care 
am reu§it sa-1 aducem in locul 
potrivit, la momentul potrivit. 

Acrjunile par foarte variate, 
uneori sunt pe cat de crude, pe 
atat de amuzante, ceea ce ar tre- 
bui sa aduca o adiere de fante- 
zie combatului. Ne vom schim- 
ba tehnicile izvorate din luptele 
tradi{ionale, caci Electronic Arts 
a implementat in joe numeroa-r ' 
se loviruri §i mai multe stiluri de 
lupta, precum §i cateva posibili-i 
taji de contre. 

Pump it up, man! 

Deh, daca spui Electronic 
Arts spui mijloace materiale, iar 
Def Jam: Icon va profita de 
forjp publisher-ului ca sa ne 
ofere un conlinut finisat. Ni se 
promite un mod singleplayer 
scenarizat in care vom avea, de 
exemplu, posibilitatea sa ne 
cre§tem "valoarea" prin gestio- 
narea afinitajilor diferirilor ar- 
ti§ti selecta^i. 

Normal, partidele online vor 
face parte din joe sj se pare ca 
vom putea achizi^iona tot felul 
de articole, cu care sa ne perso- 
rlalizam combatanfii sau sa pre- 
luhgim durata de viaja a jocu- 
lui, In privin^a casting-ului, 
vctm avea staruri obi§nuite ca 
Sean Paul, Ghostface Killah, 
Method Man, dar vor aparea pe 



firmament §i noi stele ca The 
Game, T.I. §i Big Boy, precum §i 
o mana de actori. Toate aceste 
vedete sj-au vandut vocile pro- 
ducatorilor §i vor regasi cu sigu- 
ranj;a multe piese din repertori- 
ul lor in coloana sonora a jocu- 
lui. Daca va mai spun ca 
Electronic Arts a reusjt sa achi- 
zitrioneze licenjele majoritajii 
marcilor hip-hop, ce zice^i? 
, A§teptali-va la o orgie de rnuzici 
in toata regula! ] 

La randul lui, aspectul tehnic 
al lui Def Jam: Icon pare foBrte 
ingrijit. Grafica este foarte deta- 
liata §i anima(iile bine realizate. 
Pantalonii flutura in timpul 
mi§carilor, fejele se'Historsio- 
neaza in urma impactului cu un 



pumn sau un picior bine plasat, 
iar decorurile sunt foarte bine 
modelate. Dezvoltat de EA 
Chicago, jocul utilizeaza engi- 
ne-ul 3D al lui Def Jam: Fight 
Night for New York §i asta se 
simte din plin. 

Complet, bine facut, imersiv, 
Def Jam: Icon este un joe pe 
care fanii seriei §i ai rap-ului tre- 
buie sa-1 urmareasca indea- 
proape. Daca luptele se dove- 
desc la fel de violente §i de dina- 
mice precum apar in primele 
prezentari ale jocului, atunci 
Def Jam: Icon va fi un adevarat 
cutremur la apari^ia prevazuta 
peste numai o luna, pe Xbox 360 
§iPS3. 

strAinul 
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WipeOut Pure 



Iansat in anul 1995, pe 
cand numarul jocurilor 
pentru PlayStation ii 
faceau pe cei de la Sony sa i§i 
prinda pana §i chilogi in bretc- 
le, WipeOut XL reu§ea sa 
adune o intreaga tribuna de 
jucatori pasiona{i.de jocurile 
futuristic arcade racing, oferin- 
du-le o doza serioasa de inova- 



tii care, la vremea lor, itj luau cu 
adevarat ochii §i mintea. Jocul 
oferea curse ultrarapide, pline 
de adrenalina, dotate cu un 
aspect vizual de invidiat §i o 
muzica tehno de o calitate iesjta 
din tipare. Aceste lucruri au 
facut ca Wipeout XL sa intre 
direct in inimile fanilor §i in gra- 
{iile criticilor. 



Chiar daca in anii ce au 
urmat, WXL a avut parte §i de 
patru fratiori, niciunul dintre 
ace§tia nu a reu§it sa i§i ridice 
fa{a din noroiul dezamagirii pe 
care au provocat-o. Un deceniu 
mai tarziu, producatorul englez 
Studio Liverpool dore§te sa 
arate lumii ca §i-a injeles 
gre§eala §i ne ofera un nou 



sequel, pe nume WipeOut 
Pure. 

Dezvoltat exclusiv pentru 
Sony PSP, Pure se dovede§te 
unul dintre cele mai aratoase 
jocuri existente pe pia^a la ora 
actuala, facandu-te sa i£i dore§ti 
ca ecranul LCD al consolei sa 
atinga dimensiunea unui moni- 
tor de 21". Jocul arata al naibii 
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de bine! 

Efectele meteo sunt 
realizate ca la carte §i sunt tnso- 
tite de un nivel vizual indeajuns 
de ridicat, incat sa-£i pui intre- 
barea de unde exista atatea 
resurse pentru numarul gene- 
ros de poligoane afisat pe ecran. 
Niciun traseu nu face excep^e 
de la regula. Este detaliat §i aeri- 
sit, cu un level design rar intal- 
nit In acest gen de jocuri. Nu 
cred ca exagerez daca spun ca 
WipeOut Pure se poate bate, 
sub acest aspect, cu jocul de 
PS2, WipeOut Fusion. 

Pur §i simplu te prinde, este 
imersiv §i nu trebuie sa fii un 
geniu in materie de gaming ca 
sa-1 potf savura la maximum. 
Controlul este u§or §i intuitiv, 
oferindu-ti posibilitatea sa te 
adaptezi foarte rapid la ma- 
nevrarea hovercraft-ului. 

Arsenalul se dovede§te unul 
distrugator cu arme clasice, pre- 
cum rachete, mine sau disrupti- 
on bolt; aceasta din urma este, 
cu siguran^a, cea mai miez arma 
din joe, atat din punct de vede- 
re vizual, cat §i din eel al dama- 
ge-ului pe care il provoaca (un 
fel de BFG in Quake). 

Din pacate, vizual, nu £i se 



reda nimic. 
Nu vei avea oca- 
zia sa savurezi nimicirea adver- 
sarului decat printr-o simpla 
explozie, care, sa-mi fie cu ierta- 
re, poate fi provocate §i "din 
dragoste" fate de perefti traseu- 
lui respectiv... Tot ceea ce con- 
teaza este modelul de hover- 
craft ales (dintr-un numar de 
opt) §i nivelul de scut echipat pe 
vehicul. In momentul cand 
acesta §i-a spus ultimul cuvant, 
fii sigur ca sfar§itul a venit §i nu, 
nu este lumini^a de la capatul 
tunelului! 

Am spus ca jocul este rapid? 
Mai adauga^i o viteza: este foar- 
te rapid! Viteza este motivul 
pentru care te vei indragosti la 
nebunie de acest titlu. Probabil 
nu vei ramane cu prea multe 
amintiri de la prima degustare. 
Este normal. Dar cum rejucabi- 
litatea jocului este una foarte 
ridicata, cele trei tournaments 
(setate pe doua nivele de difi- 
cultate) §i cinci Zone - un fel de 
niveluri virruale in care trebuie 
• sa reziijti cat mai mult, in timp 
ce viteza cre§te continuu... 
crede-ma, pierzi orice notiune a 



t i m p ul ui ! 
Binein^eles, fiecare traseu tre- 
buie jucat separat, ca o simpla 
cursa, in modul Time Trial sau in 
Free Play. Iar daca toate acestea 
nu sunt suficient de convinga- 
toare, atunci este bine sa §tii ca 
WipeOut Pure vine echipat si 
cu modul muMplayer, deoarece 
nebunia trebuie neaparat 
dublata. 
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Sega Megadrive 
Collection 





Bega Genesis a fost una 
dintre cele mai bune 
console de jocuri din 
toate timpurile. S-a prezentat cu 
o grafica uimitoare (pentru 
acele timpuri) sj, mai important, 
a adus cu ea jocuri incitante §i 
inovatoare. Incepand de la 
RPG-urile captivante §i termi- 
nand cu jocurile de acjiune cu 
ritm alert, Genesis oferea cate 
ceva pentru toate gusturile. In 
perioada de azi, cand jocurile cu 
idei proaspete sunt mai rare ca 
pletele pregedintelui, veteranii 
gaming-ului isj doresc din ce in 
ce mai mult sa se intoarca in 
acele timpuri §i sa retraiasca 
febra acelor jocuri. Dorind sa 
profite de acest val de nostalgic 
cei de la Sega au adunat intr-o 
colec{ie cele mai de succes titluri 



ale lui Genesis. 

Dimensiuni respectabile 

Cu cele 27 de titluri adunate 
laolalta, Sega Mega Drive Col- 
lection, este una dintre cele mai 
robuste colec^ii publicate vreo- 
data. In plus, spre deosebire de 
majoritatea colec^iilor care-£i o- 
fera 40% jocuri bune §i 60% me- 
diocritate, Sega a reugit sa 
schimbe acest procentaj, 80% 
din jocurile oferite fiind jocuri 
legendare. Printre acestea se 
numara Sonic the Hedgehog 1 
§i 2, Phantasy Star II, III, §i IV, 
Ecco the Dolphin, Golden Axe 
I, II, §i HI, Kid Chameleon, 
Comix Zone sj Vectorman. Pen- 
tru cei care in acea perioada 
doar visau la aceste jocuri, Me- 
ga Drive Collection este o co- 



moara de nepretuit. Pe de alta 
parte, colectia reprezinta o lecfie 
de istorie obligatorie §i pentru 
novicii 1 (oricat de pu£ni ar fi) 
care sunt curiosj de marii clasici. 

Privind grafica jocurilor ne 
dam seama de varsta lor. Insa 
nu doar grafica Ie da de gol. De 
exemplu, Altered Beast este un 
joe atat de oribil, incat nu prea 
iti vine a crede ca Sega a fost in 
stare chiar §i pe acele vremuri sa 
publice a§a ceva. Pe de alta 
parte gasim §i perle de mult 
uitate, precum Comix Zone. 
Ideea de a prezenta via{a de 
parca acesta ar consta din pagi- 
nile unei benzi desenate este la 
fel de fascinanta, precum la 
momentul aparijjei jocului. 

Para doar §i poate vedetele 
pachetului sunt cele trei RPG- 
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uri Phantasy Star. Daca e sa in- 
trebi 10 speriali§ti, noua itf vor 
spune ca Phantasy Star IV este 
unul dintre cele mai bune RPG- 
uri ale tuturor timpurilor. Al ze- 
celea ar fi prea captivat de gra- 
fica retu§ata ca sa-^i mai raspun- 
da. Datorita imbunatatirilor a- 
duse, jocul arata acceptabil chiar 
sj pe un televizor cu diametral 
ecranului mai maricel. Phantasy 
Star IV afiseaza cea mai buna 
grafica de care a fost capabila 
Genesis. Chiar daca grafica nu 
depaseste epoca 16 bip, textele 
arata clar sj pe un ecran LCD 
sau televizor cu plasma. 

Promisiuni si omisiuni 

Nu e insa totul chiar asa de 
utopic. Multe dintre restul ale- 
gerilor ridica semne de intreba- 
re. De exemplu, e de mirare ca 
producatorii au optat pentru 
niste titluri ca Ecco Jr., Decap 
Attack sau Virtua Fighter 2 in 
detrimentul unor jocuri ca trilo- 
gia Streets of Rage sau Eternal 
Champions. Dar sa nu fim 
nemul^umiy sj sa ne bucuram 



mai bine de includerea §i a cinci 
jocuri arcade cu titlu bonus. 

Mai mult, cei de la Backbone 
Entertainment au reusrt sa eli- 
mine unele erori care au bantuit 
trecutul jocurilor. De exemplu, 
au disparut erorile grafice care 
apareau in cazul partidelor 
multiplayer split screen in cazul 
lui Sonic 2. Bug-urile eliminate 
nu sunt cutremuratoare §i ade- 
sea nici nu vor fi observate, dar 
efortul depus de producatori 
merita sa fie apreciat. Cea mai 
importanta adi{ie din punct de 
vedere al gameplay-ului este 
introducerea posibilita{ii de sal- 
vare in orice moment al oricarui 
joe. Acest lucru face mult mai 
accesibila distrac^ia cu ace§ti 
dinozauri care au fost aduna^i §i 
cataloga^i ca intr-un muzeu: 
po^i vedea istoria lor detaliata, 
nouta^ile pe care le-au adus, tra- 
saturile prin care s-au remarcat, 
nelipsind nici cheat-urile. 
Tocmai la aceasta prezentare 
care ar trebui sa fie ingrijita §i 
accesibila, reiese insa natura 
buget a jocului. Meniul este cam 



steril §i pe ici pe colo se prezin- 
ta cu timpuri de loading nefi- 
resc de lungi, trecerea in lumea 
jocurilor pe 16 bifi facandu-se 
intr-un mod total neinspirat. 
Cele 10 interviuri incluse par 
grabite |i plictisite. 

Chiar §i a§a, Sega Mega 
Drive Collection este cea mai 
buna coleclje Sega care exista la 
ora actuals. Desj prezentarea 
lasa de dorit, numarul §i calita- 
tea titlurilor incluse in compila- 
ble sunt convingatoare. 



Confinutul 

Sega Mega Drive 
Collection 
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1. Alex Kidd In The Enchanted Castle 

2. Altered Beast 

3. Bonanza Bros. 

4. Columns 

5. Comix Zone 

6. Decap Attack starring Chuck D. Head 

7. Ecco the Dolphin 

8. Ecco II: The Tides of Time 

9. Ecco Jr. 

10. Kid Chameleon 

11. Ricky 

12. Gain Ground 

13. Golden Axe I 

14. Golden Axe II 

15. Golden Axe III 

16. Phantasy Star II 

17. Phantasy Star III: Generations of 
Doom 

18. Phantasy Star IV: The End of the 
Millenium 

19. Ristar 

20. Shinobi III: Return of the Ninja Master 

21. Sonic the Hedgehog 

22. Sonic the Hedgehog 2 

23. Super Thunder Blade 

24. Sword of Vermilion 

25. VectorMan 

26. VectorMan 2 

27. Virtua Fighter 2 
+ cinci Jocuri surprizn 
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Disgaea 2: 
Cursed Memories 




Au trecut aproape trei ani de la aparijia primului Disgaea, care ne-a fermecat prin viziunea sa 

ciudata, personajele sarite de pe fix §i rasturnarile de situajii nuanjate. Producatorii au revenit 

cu cea de-a doua parte, care ramane o combina|ie de strategie cu RPG (ceva asemanator 

cu Rnal Fantasy Tactics). In loc sa modifice reteta de succes, cei de la Nippon Ichi ne prezinta o 

noua poveste sj nenumarate misiuni noi, care completeaza jocul original. 



Printese livrate prin curierat 
rapid 

La fel ca precursorul sau, 
Disgaea 2, inspirandu-se din 
anime, se bazeaza in principal 
pe personajele marinimoase §i 
pe povestea complexa. Noile 
peripe^ii sunt, legate de intam- 



plarile par^ii anterioare §i, spre 
fericirea fanilor, revin §i cele mai 
populare personaje. Povestea 
este insa una de sine statatoare, 
astfel nu e nevoie sa fi jucat pri- 
mul Disgaea ca sa in^elegi ce se 
petrece in Cursed Memories. 
Personajul principal este un 




tanar plin de ambipe denumit 
Adell. Acest tanar este unic §i de 
neegalat: a ramas singurul om 
sanatos dupa ce satul sau a fost 
invadat de mon§tri. Se pare ca 
toate intamplarile nefericite 
sunt rezultatele planului intoc- 
mit de Overlord Zenon, care a 
blestemat oamenii sa-§i piarda 
cuno§tinj;a §i memoriile. Sim- 
tindu-se cam singuratic, 
mon§trii nefiind o companie 
prea buna sau vesela, Adell se 
hotara§te sa piece §i sa-i taba- 
ceasca fundul lui Zenon, pana 
acesta este dispus sa desfaca 
blestemul. Eroul nostru pri- 
me§te ajutor de la familie, mai 
precis de la mama lui care in- 
cearca sa-1 invoce pe Overlord 
cu celebra formula magica 
"right here, right now". 
Lucrurile nu decurg insa con- 



form planului, in locul unui 
personaj malefic prost dispus 
aparand o tanara atractiva care 
sus^ine ca e singura fiica a tira- 
nului. Urmarindu-|i propriile 
interese, Adell §i prinjesa 
Rozalin pornesc sa-I caute pe 
Zenon. 

In Disgaea 2, producatorii 
au reusjt sa gaseasca un echili- 
bru fragil intre coerenta §i stupi- 
ditatea povesnrii. De-a lungul 
zecilor de misiuni acompaniate 
de nenumarate scene interme- 
diare, cele doua personaje 
ajung sa se placa reciproc, lucru 
observat §i de companionii care 
li se alatura. Printre ace§tia se 
numara o broasca zburatoare cu 
accent fran^uz, o vedeta inter- 
galactica expirata §i un pui de 
ninja care-§i cere perpetuu 
scuze pentru tot (chiar §i pentru 
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faptul ca exista). Stilul anime, 
alaturi de simhil umorului de 
care au dat dovada producato- 
rii, nu vor fi pe gustul tuturor, 
dar nu se poate spune ca ace§tia 
au dus lipsa de entuziasm sau 
de haz. 

Pinquinii ataca pe flancuri 

Gameplay-ul nu s-a schim- 
bat prea mult faj;a de episodul 
anterior, doar luptele au deve- 
nit mai rapide sj a crescut 
numarul poantelor. Printre eel 
din urma se numara de exem- 
plu, folosirea telefonului mobil 
pentru a comanda pizza in 
mijlocul bataliei. Inaintea fieca- 
rei misiuni vei putea face hire in 
jurul unei mici asezari cumpa- 
rand echipament pentru eroii 
tai §i purtand conversahi cu 
diferite personaje. Esen{a ga- 
meplay-ului raman insa luptele 
turn based, grupate in ni§te mi- 
siuni care se succed in mod lini- 
ar. Majoritatea acestora te pun 
in fa£a unor obiective clare, ca 
de exemplu infrangerea tuturor 
mon§trjlor de pe harta folosind 
maximum 10 personaje. In a- 
fara perspectivei izometrice, lui 
Disgaea 2 i se aplica sj celelalte 
caracteristici obisnuite ale ge- 
nului. De exemplu, oponenhi 
sunt mult mai vulnerabili daca 
sunt atacah' de la spate, iar o e- 
chipa balansata este mult mai 
efectiva decat una specializata 
pe un singur tip de lupta. In 
urma experien(ei dobandite din 
lupte personajele tale evoluea- 
za, devenind mai puternice §i 
dobandind noi ability. Inain- 



tand in joe {i se va deschide ca- 
Iea spre multe clase noi, in cele 
din urma ajungand sa comanzi 
legiuni de razboinci, de geo- 
mancers, de samurai, de ninja, 
de cowboy sau de pinguini de- 
monici. Alcatuirea armatei per- 
fecte este o provocare fara de 
sfar§it. 

Nu livrarile de pizza sau pin- 
guinii demonici sunt cele mai 
neobisnuite elemente ale jocu- 
lui. Disgaea 2 rupe convenfiile 
impuse de concuren$a cand 
vine vorba de intorsaturile de 
situahe nea§teptate, care te for- 
^eaza sa adopH tactici noi. De 
exemplu, personajele tale se pot 
coco^a unul pe umerii celuilalt, 
atacand din aceasta pozi{ie sau 
catapultand membrul echipei 
aflat in top in orice col{ al har{ii. 
De asemenea, sistemul geopa- 
nel confera profunzime tactica 
jocului: anumite zone colorate 
de pe harta ih' ofera diferite 
bonusuri daca pase§ti pe ele. 
Aceste bonusuri se mi§ca pe o 
gama larga incepand de la cele 
benefice (invincibilitate) pana la 
cele catastrofale (oponenhi fac 
mai multe level up cu ocazia fie- 
carei hire). ^Szand complexita- 
tea luptelor ih' dai seama ca 
Disgaea 2 se adreseaza in speci- 
al jucatorilor experimentah - 
chiar §i ei avand nevoie de mini- 
mum 40 de ore pentru a termi- 
na povestea principals. Din 
fericire interfaj;a conceputa 
logic ofera toate informahile 
necesare elaborarii unei shate- 
gii adecvate. 



Un joe de scoala veche 

Grafica jocului este aproa- 
pe identica cu cea a precursoru- 
lui. Perspectiva izometrica §i 
personajele 2D detaliat ani- 
mate, se afla in conhast cu efec- 
tele speciale declan§ate de folo- 
sirea abilirii{ilor unice sau a ma- 
giei. Multe dintre aceste efecte 
sunt la fel de caraghios reali- 
zate precum poantele din 
joe. Un minus ar fi harhle, 
mai ales cele random, 
care pot fi dificil 
de dibuit. 

La reali- 
zarea atmos- 
ferei pune u- 
marul §i coloana 
sonora capricioasa, 
alaturi de dialoguri- 
le reunite. Localiza- 
rea in engleza este 
bine facuta, nu ne 
putem plange nici 
de vocea actorilor §i 
nici de calitatea tra- 
ducerii. 

In mod surprin- 
zator formula jo- 
cului original func- 
Jjoneaza perfect in 
Disgaea 2 §i dupa 
ataxia ani. Imbinarea dinhe RPG 
§i shategie cu adaugarea de 
umor, caphveaza §i disheaza in 
conhnuare jucatorul, facandu-1 
sa uite de grafica mai primihva. 
Cursed Memories are un grad 
ridicat de rejucabilitate sj destu- 
la profunzime ca sa hntuiasca in 
ta\a ecranului orice jucator 
experimentat. 
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Just Cause 



□ 



Jaca facem abstrac^ie de 
faptul ca o mare parte 
din ideile implementate 
in joe au fost imprumutate din 
Grand Theft Auto: San An- 
dreas, putem spune ca Just 
Cause este un gigant care ne 
ofera o lume deschisa, cu o mul- 
titudine de loca(ii explorabile, 
un numar impresionant de 
misiuni, arme sj vehicule. Nu 
este nevoie de niciun manual 
pentru a-ti da searha ca aceasta 
este ret;eta perfects a unui joe de 
succes, de colec^ie, care te va 
tine foarte multe ore in fa£a PS2- 
ului, fara apa sau mancare. 

Din pacate, menirea acestui 
articol nu este aceea de a pre- 
zenta un joe bun. Oricat as, 
incerca si mi-as stoarce creierul, 
nu voi reusj sa gasesc ceva ce 



mi-a placut cu adevarat la Just 
Cause. Suntcuprinsde o migre- 
na, din asta redactoriceasca, de 
nici nu stiu daca cei de la 
Avalanche Software au vreo 
idee despre ceea ce inseamna 
un joe jucabil, care sa dureze 
ceva mai mult de patru, cinci 
ore! 

Care-i §pllu'? 

Odata ce am incaltat cizmele 
domnului Rico Rodriguez, un 
fel de Zorro sub acoperire pen- 
tru CIA, dotat cu un fler extra- 
ordinar de a rapi inimile sexului 
frumos, si cu skill-urile potrivite 
pentru a rasturna un regim 
politic, ne lovim de lumea jocu- 
lui. Pe scurt, guvernul american 
a ramas fara obiectul muncii, 
asa ca a decis sa isj ofere ajuto- 




MOARTE SIGURA CU COBRA, dar mai sigura cu Mobra <? 



rul celor care sunt "pro US". Una 
peste alta, iubare{ul nostru Rico 
nu este tocmai genul de agent 
care face §i face. Nu, omul she 
una sj buna: haos cat cuprinde, 
combinat cu ceva (mai multe) 
explozii §i, daca mai este loc, 
cateva asasinate publice. 

Bine, acum ce pot sa spun, 
nu ma prea ma duce capul la 
asemenea operaljuni complica- 
te. Habar nu am de cat timp este 
nevoie pentru a rasturna un 
guvern. Dar daca este cazul sa 
le oferim crezare celor de la 
Avalanche Software, guvernul 
fictiv din San Esperito are 
nevoie doar de 21 de misiuni sj 
este trecut in rezerva, cu pan- 
carta: "cautam stat sa-1 guver- 
nam, se poate sj in rate sau doar 
cu buletinul". A§a ca, daca va 
bate necuratul sa va apuca^i 
serios de campania principalis, 
este bine sa sti{i ca durata aces- 
teia se intinde pe o perioada de 
cinci ore de joe. 

Logic, imi ve^i spune ca aici 
intervin quest-urile secundare, 
numite foarte sugestiv, side 
quests. Orice jucator pasionat 
de acest gen de jocuri nu poate 
ignora aceasta latura a lui Just 
Cause, mai ales daca aceasta 
reprezinta jumatate din moH- 
vul pentru care v-a(j apucat sa 
jucafi titlul celor de la Ava- 



lanche. 

Dupa cum anun^am la ince- 
put, ni se ofera o lume imensa, 
care mai degraba arata ca o 
jungla exagerat de mare, in care 
vom avea posibilitatea sa inde- 
plinini anumite objective, atat 
pentru placerea noastra, cat §i 
pentru deblocarea anumitor 
bonusuri in joe. Insa, problema 
lui Just Cause este urmatoarea: 
comparativ cu misiunile princi- 
pal, side quest-urile nu sunt 
indeajuns de incitante §i de pro- 
vocatoare. Explorarea lumii jo- 
cului se dovede§te surprinzator 
de placuta. Sunt multe de vazut 
§i suficient de multe posiblita^ 
pentru a face acest lucru. Dar 
daca nu va pasioneaza toate 
quest-urile secundare, §i crede- 
^i-ma, sunt foarte, foarte multe, 
atunci tot ceea ce va ramane de 
facut este fugaritul aiurea §i 
testarea vehiculelor. 

Numele meu este Rico si 
beau Cico! 

Dar, sa revenim la side 
quests. Acestea sunt divizate in 
patru categorii man sj late, care 
mai de care cu ciuda^eniile ei. 
De exemplu, asa numitele ra- 
cing missions. Nu reu§esc sa imi 
dau seama ce legatura au curse- 
le de vehicule cu schimbarea 
unui regim politic... Probabil ca 
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lici producatorii nu au reusjt sa 
rezolve aceasta mareaja enig- 
ma, dar daca GTA are asa ceva, 
vhat the Hell! De ce sa nu fie 
lduse §i in Just Cause, doar 
este "cool" sj foarte usor de 
implementat. 

Apoi, avem doua quest-uri 
care, in teorie, ar trebuie sa fie 
diferite. In practica, acestea sunt 
insa exact aceea§i iahnie de 
fasole: The Liberation §i atacuri- 
le cartelurilor de droguri. De 
fiecare data cand intram intr- 
unul din aceste doua quest-uri, 
mecanica jocului ne for£eaza sa 
omoram niste oameni §i sa dis- 
trugem anumite baricade, pla- 
sate "strategic" de catre produ- 
catori. La final, obiectivul nos- 
tru suprem va fi ori sa ridicam 
un steag, ori sa asasinam un sef 
de cartel. Bun, primele 20 de 
minute au fost dish-active. Nu 
m-a deranjat deloc sa-i lichidez 
pe baietii rai, operatiunea fiind 
chiar practica §i ajutatoare pen- 
tru a ma obi§nui cu schema de 
control. Dar sa fim serio§i, cine 
este dispus sa faca aceeasj trea- 
ba de aproximativ 20 - 30 de 
ori!? Eu nu. 

Al patrulea §i ultimul tip de 
quest este "colectatul". fn timp 
ce colindam San Esperito, aten- 
tia noastra va fi captata de anu- 
mite buline albastre, afisate gri- 
juliu in mini-map. Rolul acesto- 
ra este sa atentioneze jucatorul 
ca in acea zona il asteapta un 
anumit obiect, pregatit special 
de producatori, pentru a ne face 
experien{a de joe mai placuta. 



Treaba e simpla: te duci in 
punctul x, iei obiectul y §i apoi, 
intr-o zona destul de mare, 
sistemul jocului va genera alte 
obiecte. Daca vrei sa termini 
misiunea, trebuie sa pui osul in 
misaire §i sa obfii tot ceea ce 
este de luat in acea zona. 
Distractiv, nu? 

Toate proaste si urate 

In cazul in care vefi spune 
"pas" la toate acestea, Just 
Cause vine insofit de un sistem 
care ne permite sa apelam la 
echipa pentru o extragere rapi- 
da. Probabil acest Iucru este sin- 
gurul care a fost implementat 
cu grija. Din meniul de features 
al jocului avem posibilitatea sa 
solicitam §i vehicule sau chiar 
back-up. In rest, omul nostru, 
Rico, nu va avea nevoie decat 
de ni§te avioane, elicoptere sau 
ma§ini in plina viteza pe care i§i 
va demonstra skill-urile de 
mare atlet. Saritul de pe un 
avion pe un elicopter, sau orice 
alt vechiul, este la ordinea zilei 
in Just Cause. Tot ceea ce iti he- 
buie este... imaginafie, ceea ce, 
din pacate, lipse§te echipei de la 
Avalanche. Nu am vazut un joe 
atat de lipsit de level design, de 
la Mario incoace! Grafica este 
urata, lipsita de detaliu, plina de 
texturi low-res §i debordand de 
bug-uri. Banuiesc ca baiefii §i 
fetele cu avalansa nu au auzit ca 
jocurile pentru PlayStation 2 
sunt insofite de anumite stan- 
darde. Nu au voie sa arate foar- 
te urat, sa sughi{e din cauza 




bug-urilor sau sa se mi§te prost. 
Da, Just Cause se misca nesim- 
fit de prost. In ciuda look-ului 
de 2 bani, frame rate-ul scade 
nefiresc de des §i, imi pare rau, 
logica nu are nicio legatura cu 
optimizarea facuta acestui joe. 

Nici la capitolul auditiv nu 
pot scrie ca stam mai bine. 
Actorii sunt de 1,5 bani sj banu- 
iesc ca pufinele replici pe care 
le-au avut de dat au fost inregis- 
trate in pauza dintre partidele 
regulate de ras. Soundtrack-ul 
jocului nu impresioneaza prin 
nimic, acesta devenind repetitiv 
indeajuns de repede, pentru ca 
mai tSrziu sa devina chiar frus- 
hant! In schimb, mi-au placut 
sunetele armelor §i cele ale ve- 
hiculelor aeriene. Acestea sunt 
redate foarte bine sj nu te vor 
face sa-£ bagi ceara in urechi de 
fiecare data cand ape§i butonul 
X sau BR. 

Pacat, foarte pacat de jocul 
asta! Avalanche merita toate 
laudele din lume pentru inifia- 



tiva avuta cu Just Cause. Sa 
incerci sa realizezi un asemenea 
proiect de la prima incercare 
spune foarte multe despre cura- 
jul suedezilor. Dar, intr-o In- 
dustrie, cum este cea a jocurilor 
video, ifi trebuie ceva mai mult 
dealt o doza serioasa de curaj §i 
nebunie. Iti trebuie un joe bun! 
Iar, din pacate, Just Cause este 
exact inversul. 



Punctaj 
Just Cause 
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CAR SURFING In lipsa de valuri, ma multumesc ?i cu rabla asta iJ> 
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Okami 



este "doar un alt titlu de duzinatn care trebuie sa salvezi lumea". 

Este mai degraba un joe care mixeaza cu sim{ deosebit elementel&de acfiune, RPG §i joe 

de platforma. Artwork-urile din care se construie§te aceasta lume de vis, 

surcU eaza orice grafica next-gen vazuta pana acum. De la Shadow of the Colossus 

Tncoace, nu am mai vazut un joe atat die original. 



Alice in Tara Soarelui-Rasare 

Ideea de baza o reprezinta o 
calduja riorba rezultata din 
amestecarea elementelor mito- 
Iogiei japoneze dupa re£eta lan- 
teziei produeatorilor. Cand vezi 
in joe o maimu^a care se scoboa- 



ra din ccruri intr-o lumina divi- 
na, purtand un fes s.ica"ntand la 
flaut, i£i dai seama ca produca- 
torii au amestecat miturile asia- 
tice cu elemente ale culturii 
pop. Datorita spiritului sj tonu- 
lui cuceritor al jocului astfel de 



mici scene mai ciudate, nu te 
vor deranja sj nici nu vor parea 
iesjte din imaginea generala a 
jocului. Okami vine cu propria 
lui lume, in care,,produeatorii au 
reusjt sa gaseasca atmosfera in 
care sa coexiste sj elemente apa- 



rent straine. 

Parcurgerea lui Okami nece- 
sita aproximativ 30 de ore de joe 
intense. Acest lucru nu se dato- 
reaza doar secven^ei introducti- 
ve interminabile §i indelungate- 
lor scene de dialog (peste care 




/lC/?O0d7//Multe dlntre scene i(i pun la Incercare indemanarea 



PROSPATURI In loc de troli si de orci, te asteapta" creaturi din mitologia orientals 
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iu po^i sari din motive 1 1 
fntemeiate), ci construc^ei jocu- 
lu|. Nu doar lungimea sa apro- 
pie Okami de un RPG, ci §i com- 
plexitatea lui. Spre deosebire de 
un joe de ac£une sau un joe de 
platforma, creatia celor de la 
Clover Studios se prezinta cu 
nenumarate obiecte colectiona- 
bile §i un numar impresionant 
de quest-uri secundare. Nu 
toate aceste obiecte sau misiuni, 
servesc, Insa un scop util. De 
exempiu, atjngerea reputafiei 
maxime cu puii de mistrel; nu 
aduce nimic altceva decat satis- 
factia maxima ca ai reusjt §i 
aceasta perforrnanta. Nici pes- 
cuitul nu se numara printre cele 
mai incitante ocupajii, chiar 
daca in anumite puncte ale 
jocului poate fi important. 



Zeli pe Pamant 

Eroul principal al jocului este 
Amaterasu, sau Furball, sau 
Snowball - sau orice alt nume 
prin care se desemneaza la un 
moment dat incarnarea zei^ei. 
Acest lup este intentional repre- 
zentat neutru din punct de, 
vedere al genului; personalita- 
tea lui insa este extrem de puter- 
ica sj deloc neutra. Este o crea- 
tura nobila, cu ranjetul unui lup 
feroce s.i animatia gratioasa" a 
unei feline. Amaterasu este 
bland §i in^elept: permite unei 
creaturi minuscule sa joace step 
pe nasul lui §i unui batran sa 
pastreze iluzia ca salveaza 
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1 u m e a . t< 
Desj nu-mi 
place sa fac 
generalizari cul- 
turale, pot spuhft ca 
acest personaj este 
foarte diferit de eroii europeni 
care-sj fauresc spade §i macelS- 
resc totulin calea lor spre glorie. 
Amaterasu nu apare deloc epic 
sau falnic sj nu se afla in lupta 
cu tot ce misrii. Maidegraba e 
smerit §i suporta destinul care 
i-a fost dat. In loc sa vaneze glo- 
ria, incearca sa ajute oamenii §i 
sa protejeze natura, adesea din 
culise, fara sa fie observat sau 
apreciat pentru ceea ce face. 
Chiar daca i§i permite cateva 
glume precum sapatul gropilor 
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ATACTICA POTRIVITA Multi dintre oponenti nu pot fi Tnvjngl decat prin metode speciale 
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sau muscarea posteriorului fer- 
mierilor increzuti, in momentul 
in care Amaterasu hrane^te sj 
pazesje pSsSrile ai impresia ca 
te ui£ la un Francisc de Assisi 
canin. 

Arta divina 

Sistemul de evolu^ie a perso- 
najului a fost implementat pen- 
tru 'a'-tj u§ura treaba in .cazul 
luptelor ai caror nivel de dificul- 
tate create treptat. Chiar sj asa, 
luptele te vor face rareori sa 
transpiri mai abundent. !n afara 
de imbunatatirea abilitayior 
personajului principal, gase§ti 
sj diferite obiecte pe care le poti 
echipa. Fiecare dintre acestea 
are alt efect asupra ta sj irifluen- 
teaza in mod diferit derularea 
unei b§talii. Folosind mi§cari 
speciale i(i poji obliga oponentii 
sa lase in urma diferite obiecte 
colecdonabile. Mai exista bi- 
> sj potiuni sj alte astfel 



de obiecte care sunt stocate in- 
tr-un inventar obisnuit. 

Cel mai important element 
al jocului ramane insS pensula 
divina, cu ajutorul careia poti 
schimba lumea dupa propriul 
tau plac. Cand foIoses,ti aceasta 
abilitate, timpul se opre§te in 
loc, intreaga imagine se colorea- 
z3 in alb sj negru sj ti se ofera 
control total al camerei (foarte 
util, mai ales in timpul luptelor). 
Dupa ce ai ales unghiul co- 
respunzator folosind cele doua 
stick-uri analog sj butonul Rl, 
incepi sa desenezi simboluri in 
lumea din joe Chiar daca a- 
cestea sunt intotdeauna desene 
simple, este nevoie de timp sa te 
obi§nuie§ti cu acest sistem. 
Celestial brush seamana cu 
sistemul de gesturi din Black 
and White, sj il poti invaja inca 
din primele ore de joe. Cand te 
chinui sa desenezi un cere asa 
cum ar trebui, te invadeaza 



gandul ca poate Okami ar fi fost 
mai potrivit pentru Nintendo 
Wii sau DS; insa dupa ce te 
obi§nuie§n, iti vei da seama cfit 
de simplu e intreg sistemul. 
Trebuie doar sa ai incredere in 
stick. In loc s3 incerci sa dese- 
nezi un cere perfect, incearca 
mai bine sa descrii un cere 
stick-ul. Ideea e putin maV 1 ! 
abstracts, dar operarea prim 
simboluri se potrivesje exceler 
cu elementele Zen ale jocului. 



Sufletul naturii 

Grafica e mai mult decat 
reusjta sau minunata. E cu ade- 
varat unica sj contribuie la reali- 
zarea atmosferei care surprinde 
genial esenta naturii, sj mai ales 
a primaverii. Miilte dintre jocu- 
rile pentru console au prezentat 
natura fermecata, copaci vorbi- 
tori, mai mult, unele s-au inspi- 
rat direct din gradinarit. Okami 
este insa altceva, prezentand 
copacii ca entitati antice sj 
puternice care retraiesc cidu cu 
ciclu tragicomedia naturii: 
moartea urmata de rena§tere. 
De aici pornesje sj ideea intre- 
gului joe: necesitatea unui cam- 
pion care sa elimine poluarea 
din lume sj sa readuca soarele 
pe cer, pentru ca natura sa 
poata respira din nou. 
Metaforizarea trecerii de la 
iarna la primavara este realizata 
intr-un mod care-ti taie respira- 
tia: se produce o explozie de 
culori care aduce cu adevarat la 
via^a lumea din Okamr. Aceasta 



explozie arata mult mai bine 
decat orice scena foto-realista. 

Design-ul personajelor este 
la fel de neobi§nuit ca sj in cazul 
celorlalte jocuri dezvoltate de 
Cover Studios. Mania de a crea 
i lumi eel-shaded (ia fel ca in 
ca7ul lui Viewtiful Joe) fac din 
artiijtii de Ia 'Clover, Picasso-- 

industriei moderne de 
[jpcuri. intreaga lume de joe este 
gopulata de iepuri,,regine, sau 

larieri irribracati in haine 
gust oriental. Diferitele inv 
siuni sj exagerari te fac sa te ] 
simti de parca ai fi eroul princi- 
pal dinrr-un Alice;, in X ara 
Minunilor transpus in lumea' ": 
orientala. 

Okami nu te inva^a nimic 
despre putere sj glorie, d 
despre blandete sj umanitate 
(ironic, daca tinem cont ca eroul 
nu e om) sj face asta intr-o 
vreme in care mesajul sj influ- 
enza jocurilor sunt cele mai 
puternice sj cele mai bine auzi- 
te in lume. 

VANTURACHE 
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cmmings... gti{l voi., 

batranul joc2Dcu omu- 

kii despre care chiar si o 

persoana izolata intr-un 

desert, low telefon san 

Internet, nu se poate 

sa nu fi <ui/it. Cam in 

acest fol incepe mica 

' povestire excentrica, de 

aproximativcinci,sase ore, 

despre noul joe al celor de la 

THAM 17, Lemmings. Jocul este 

o portare fidcla, putin slefuita, <» 
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Lemmings 



superdistractivului titlu lansat 
in anul 1991 pe Commodore 
Amiga, in care tot ceea ce se 
dovedeste cu adevarat nou este 
lipsa mouse-ului si adaptarea 
controlului pentru miniconsola 
Sony. !jtiti cum se spune, daca 
reuses^ sa prinzi sufletul unui 
joe sj II transpui corect in alt 
trup, treaba este pe jumalate 
rezolvata. Avem exact aceiasj 
lemmingsi flocosi, care pica 
i irbeste din cer, aceiasj mod sim- 
plu de joe si cam aceiasj look 
2D, ceva mai pixelat, ca deh, 
tehnologia ne permite. Nu este 
mare lucru sa realizezi ca tot 
ceea ce ili trebuie pentru acest 
titlu este putin creier, dotal cu 
ceva imaginable sj indeajunsde 
multa rabdare. Deoarece, atat 
limp cat discul UMD se aila in 
PSfJ jocul te va ruga sa-i duci pe 



micii flocosj din punctul x in 
punclul y. O sarcina simpla, dar 
in aceiasj timp provocatoare, 
pentru care intelectul i^i va soli- 
cita o cantitate serioasa de 02. 
Odala inlcles acest lucru, treaba 
se rezolva aproape de la sine. In 
timp ce piticaniile fac cu- 
nostinta cu pamantul, rolul tan 
este sa-i directionezi cat mai 
bine, folosindu-te de anumite 
instrucpuni si abilitarj precum 
cataratul, sapatul, parasutarea 
de la inaJthni periculoase, ridi- 
carea podurilor de piatra, opri- 
rea si scliimbarea direc£iei sau, 
preferata mea, aruncarea in aer 
(boom-boom!) in folosul comu- 
nita{ii. 

Toate acestea sunt necesare 
pentru a croi drum piticilorspre 
luminila de la ca pa till tunelului, 
a.k.a. EXIT-ul. Binein^eles, apar 



on 
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anumite objective legate de 
numarul de lemmings ce tre- 
buie pastratj in viat,a, precum si 
o limita de limp, pentru care 
este valabil paragraful despre 
02. in ciuda pachetului de 120 
de niveluri preluate din Lem- 
mings-ul original §i 36 de nive- 
luri noi, la care se mai adauga 
1111 editor de h.irti. precum si 
posibilitatea descarcarii de 
material nou. via modulului "ad 
hoc" sau al serviciului online 
wireless, jccul devine phctisitor 
si, pe aloeuri, fuslrant. In mare 
parte este vina celor de la learn 
17, acestia uit.ind s.i mai induda 
in program si un tutorial adec- 
vat, care s.i-ti ofere o idee 
despre partea mecanica a jocu- 
lui. De exemplu, cum sa arunci 
in aer o anumita suprafat,a sau 
cum se folosesc, COREC i: unel- 
tele oferite. Din p.icate insa, 
aeeste lucruri se descopera din 
niers. sau cu un ochi aruncat pe 
Google, iar distrac^a se trans- 
forms in monotonie. Nici nu 
vreau sa cred ca e\ista vreo per- 



soan.i care >.i nu fi jucat, macar 
o data. Worms: Ope 
fc'i bine, design-ul vizual al lui 
Lemmings PSP este zdrobitor 
de .i~em.inator cu aeesta si vefj 
observa foarte multe niveluri ee 
vi se vor parea cunoscute... 

A tost inclusa si optiunea de 
zoom in zoom out", dar odatS 
ee numarul de lenuningsi devi- 
ne simfitor de mare, aeeasta isj 
arata limitele, iar utilitatea ei 
devine 0. Xiei interfata aleasa 
de eatre eei de la Team 17 nu 
este rea: se integrea/a bine si nu 
ocupa foarte mult spatfu. Skill- 
urile se schimb.i usor (folositi 
BL sau BR) dar. eel putj'n i" 
cazul men, a devenit frustrant 
sa v.id afisate pe ecran s,i skill- 
urile eare nu sunt disponibile, 
fiind nevoie, de fiecare data, sa 
seleete/ patru optiuni pentru a 
ajunge la eea dorita. Sunetul se 
potri\ este foarte bine cu eeea ce 
se petrece pe ecran, oferindu- 
ne o mu/ic.i relaxant.!, specific.! 
tematieii alese pentru nivelul 
respectiv. Efectele sonore sunt 



<i ele foarte placute, 



de catre omuletj te va 
face s.i prefuiesti 
M.it.i liecaruiadin- 
tre ei. Pa ehiar 
sa te g.indesti 
de dou.i oii _ 



in ciuda 

neajunsurilor 
pe eare le are. 
noul Lemmings se 
do\ edeste un joe pl.ieut eare 
iti e.ide bine oricand si. ehiar 
daea nu este dee.it o portare 
fidel.i a unui joe veehi da 
bun, eei de la Team 17 au 
dat dovada de mult.i 
sei 

imbraee in h.iinu(e tren- 
ds un batr.inel iesit de 
foarte mult timp. la pen- 
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The Elder Scrolls IV: 
Knights of the Nine 



nna dintre cele mai fasci- . 
nante trasaturi ale jocu- 
rilor din seria The Elder 
Scrolls rarnane poten{ialul lor: 
chiar dupa terminarea zecilor 
sau sutelor de ore de joe, rama- 
ne loc pentru mai mult. 
Congtientj de acest lucru, cei de 
la Bethesda Softworks au publi- 
cat primul add-on pentru eel 



de-al patrulea capitol al seriei. 
Spre deosebire de add-on-urile 
lucrate sj detaliate din trecut 
precum Tribunal sau Blood- 
moon, Knights of the Nine este 
mai mult o colec£ie de mici 
adaugiri ce puteau fi descarcate 
contra cost de pe site-ul produ- 
catorului. Langa acestea produ- 
catorii au adaugat un quest mai 



Optimizare Knights of the Nine 



Urmatoarele statu ri pot imbunatati atat 
performantele lui Oblivion, cat, binein- 
teles, cele ale add-on-ului. Tnainte de a 
modifica setarile grafice din joe arun- 
cati o privire asupra meniulul de optiuni 
amplasat pe Launcher-ul jocului. Alci 
gasiti doua setari esentiale: 
VSync: Video Synchronization (VSync) 
reprezinta sincronizarea dintre placa 
video si abilitatea monitorului de a 
redesena o anumita imagine de X ori 
pe secunda. Cu aceasta optiune activa- 
ta placa video va limita framerate-ul in 
concordanta cu refreshrate-ul monito- 
rului. Pentru a rula jocul mai fluid 
dezactivati aceasta optiune. 
Fullscreen/Windowed: In modul 
Fullscreen, jocul foloseste intregul spa- 
tiu oferit de monitor. In modul 



Windowed, jocul va folosi doar o parte 
a monitorului, permitand si rezolutii 
personalizate. Desi se pot obtine perfor- 
mante mai bune in modul Windowed, 
jocul va deveni instabil si se va bloca 
de mai multe ori datorita erorilor de 
management al memoriei. Astfel reco 
mandam sfi jucati fullscreen. 

UrmStoarele rnodHksSri prtvesc setSrile 
grafice ce pot fl operate in menlul Video 
dlnjoa 

Resolution: Aceasta setare determina 
lungimea si inaitimea imaginii. Cu cat 
valoarea ei este mare, cu atat mai 
multi pixeli vor aparea si cu atat mai 
curata va fi imaginea. Aceasta crestere 
de calitate consuma insa din ce in ce 



lung, care completeaza seria de 
misiuni secundare ale jocului 
original. Chiar gi asa, acest 
expansion nu necesita mai mult 
de 10 ore de joe (cei care au 
experien^a in domeniu il pot 
parcurge §i iri doar sase ore) §i 
da dovada de un report pre(/ca- 
litate jenant. 

Spre deosebire de schema 



mai multe resurse ale sistemului. Va 
recomandam sa incercati rezolutia de 
1280x1024 pixeli, si daca jocul saca- 
deaza folositi 1024x768. 
Texture Size: Marimea texturilor afec- 
teaza serios performantele jocului si 
calitatea imaginii. Pentru cei cu piaci 
grafice cu mai putin de 256 MB VRAM 
(VideoRAM) le recomandam setarea 
Medium, aceasta oferind un bun raport 
intre calitate si performanta. Pentru cei 
cu mai putin de 1 GB RAM memorie si 
hard discuri mai lente (cu cache de 2 
MB si cu turatii de sub 7200 rpm) le 
recomandam setarea Low, pentru a 
stoarce niste frame-uri in plus. 
Tree Fade: Aceasta setare stabileste 
nivelul de detalii al copacilor vizibili de 
la distanta. Cu cat mutati cursorul mai 



clasica "du-te la persoana cutare 
si el i(i va spune ce sa faci", noul 
quest prezentat de Knights of 
the Nine este invaluit in cea^a. 
In loc sa primesti indicatji con- 
crete, trebuie sa te ghidezi dupa 
barfe pentru a gasi punctul de 
pornire. Dupa putjna munca de 
detectiv ajungi, in Anvil, unde 
gasesti o biserica jefuita, iar 



la stanga cu atat vor scadea detaliile 
(mai putine crengi, mai putine frunze), 
dar va creste performanta in zonele 
acoperite de paduri. 
Actor Fade: Modificand aceasta optiu- 
ne se schimba distanta de la care crea- 
turile si personajele din Joe devin vizibl- 
le. Cu cat mutati cursorul mai spre stan- 
ga, cu atat mai putine personaje se vor 
vedea in departare. Reducerea acestei 
valori poate creste performanta in locu- 
rile aglomerate precum orasele, dar 
ofera si un dezavantaj din punct de 
vedere al gameplay-ului. Pentru a obti- 
ne maximum de performanta fara sa 
pierdeti din vizor creaturile care repre- 
zinta o amenintare imediata setati 
aceasta valoare la aproximativ 25%. 
Item Facte: Cu ajutorul acestei setari 
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preofii macelarifi. Din aceasta 
scena clasica nu poate lipsi nici 
figura cliseu a unui profet dis- 
perat care prezice sfarsjtul 
lumii. Nu rade de acest sarman 
nebun, cari el devine sursa ta de 
informare! Dupa ce descoperi 
ca in spatele acestor intamplari 
se afla Umaril the Unfeathered, 
caruia nu i-a prea placut lumea 
de dincolo, §i s-a intors din 
morti sa mai faca ni§te nazbatii, 
incepe un tur al lumii de joe. 



Cautand indicii §i rezolvand di- 
verse par^i ale quest-ului, in ce- 
le din urma ajungi sa infrunti 
raul intruchipat de acest perso- 
na]* malefic. Depinde de tine 
cand te apuci de aceasta provo- 
care, nu strica insa sa ca§tigi 
ceva nivele inainte de a porni la 
vanatoarea lui Umaril. Datorita 
faptului ca §i mon§trii din 
lumea lui Oblivion evolueaza 
direct proportional cu persona- 
jul tau, noua misiune nu va 



deveni o simpla plimbare pe 
faleza, nici daca te hotara§ti sa-1 
parcurgi la sfarsjtul jocului. 

Grafica sj partea acustica a 
acestui expansion sunt pe 
masura jocului original, dar 
chiar sj asa, pana sj fanii inraitj 
ar trebui sa mediteze putin daca 
merita sa dea atalja bani pe o 
armura de cal, pe un quest nou 
sj pe ni§te arme sj formule 
magice noi. 

VANTURACHE 
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puteti modifica distanta de la care 
devin vizibile obiecte precum sabiile. 
scuturile, sticlele, cartile etc. 
Pozitionand cursorul cat mai la stanga'. 
obiectele aflate la distanta dispar trep- 
tat Aceasta optiune nu are un efect 
important asupra framerate-ului in 
majoritatea locatiilor. Daca e setat sub 
25% aduce o mica crestere de perfor- 
manta, dar duce la dezavantaje serioa- 
se din punct de vedere al jucabilitatii. 
Valoarea optima e la 50%. 
Object Fade: Aceasta optiune seamana 
cu Item Fade, doar ca modifica distan- 
ta de la care devin vizibile obiectele mai 
mari, precum cutllle sau ciadirile. 
Valoarea optima este tot la 50%. 
Scazand sub aceasta se pot obtine 
cresteri de performanta. dar dispar ele- 



mente importante din decor, jocul pier- 
zandu-si realismul. 

Grass Distance: Cu ajutorul acestei 
optiuni puteti regla vizibilitatea florei 
terestre. Reducerea valorii acestei 
optiuni poate creste semnificativ per- 
formantele, mai ales in zonele din afara 
oraselor. Daca jocul sacadeaza in zone- 
le de aer liber, aceasta optiune trebuie 
modificata. • 

View Distance: Aceasta setare contro- 
leaza distanta la care vede personajul 
din joe. Reducerea valorii acestei setari 
duce la oprirea optiunii "Distant Land", 
jocul devenind foarte cetos. Cu cat este 
redusa view distance mai mult, cu atat 
mai putin veti vedea prin aceasta 
ceata. Reducerea acestei optiuni poate 
creste performanta jocului in spatiile 



deschise, dar ingreuneaza orientarea 
prin lumea de joe. 

Distant Land: Cand este dezactivata, 
toate obiectele din departare sunt inlo- 
cuite de o ceata densa. Acest proces 
duce la o crestere importanta de perfor- 
manta dar ingreuneaza orientarea. 
Distant Buildings: Dezactivand aceasta 
optiune, majoritatea ciadirilor si struc- 
turllor din departare dispar. In timp ce 
aceasta optiune aduce cresteri impor- 
tante la capitolul framerate, face deo- 
sebit de dificila gasirea diferitelor cla- 
diri. 

Int Shadows: Aceasta setare controlea- 
za numarul de umbre care apar in inte- 
riorul ciadirilor. Reducerea valorii aces- 
tei optiuni poate spori performanta in 
locurile unde se afla mai multe perso- 



naje intr-un spatiu mai redus. 

Ext Shadows: Asemanator cu Int. 
Shadows, aceasta optiune controleaza 
numarul de umbre ale personajelor in 
spatiile deschise. Reducerea ei poate 
produce o crestere de performanta 
importanta, in detrimentul calitatii ima- 
ginii, fara sa afecteze jucabilitatea. 



De asemenea, se pot obtine cresteri de 
performanta optand pentru Bloom 
Lightning In loc de HDR Lightning, 
dezactivand optiunea de Window 
Reflections, respectiv reducand la mini- 
mum sau oprind setarea Anti-Aliasing. 

VANTURACHE 
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Rainbow Six: 



Rainbow Six Tnseamna, pentru fanii hardcore ai shooterelor tactice, o franciza care a facut 

care a inventat, reinventat §i a dus genul pe ni§te culmi glorioase. Totul s-a terminal din 
pacate, cu un "e§ec" cum scrie la carte, odata cu migrarea jocului catre console, 

tactice au Tnceput sa ?§i ia la revedere, pentru a lasa loc unui gameplay obi§nuit. 
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Alba-neaqra la cazinouri 

Drept pentru care, fanii au 
tot dreph.il sa-§i simta sufletele 
zbuciumate. Mai ales prin pre- 
zenta putin bincvenita a deja 
"celebrului" Lockdown, care a 
faci.it o trecere poate prea brus- 
ca de la FPS-ul tactic prin exce- 
lenja cu care am fost obisnuiti, 
la un shooter ca oricare altul, 
din care iipseau aproape toate 
elementele specifice franci/.ei. 
Inceputul migrarii spre casual 
era aim nu se poate mai evi- 
dent, astfel ca multa lume pre- 
vestea, de-a dreptuJ nostrada- 
mic, cum ca mult trambitalul 
Vegas va p3§i pe aceeasi poleca 
ce duce spre pieire. Adevarat 
sau fals? Ramane de vazut. In 
principiu, Rainbow Six: Vegas 
nu este altceva decaf porta re a 
jocului de pe X360, joe care a 
fost primit cu bunatate de crilici 



sj considerat o "revigorare" a 
seriei. Dar pulem spune acelasj 
kicru despre varianta pentru 
PC? Se pare ca nu. Ca in orice 
shooter tactic, sunlem dotah' cu 
un squad ce ne asculta ordinele 
cu piosenie. Cel puhn atunci 
cand trebuie sa facem uz de ele. 
Controlul acestui squad (caruia 
ii dai comenzi simple, de gen 
follow, take cover, precum si 
alte glasuiri intelecluale pe care 
un comandant de detainment 
are datoria sa le faca), mi s-a 
pa rut destul de asemanator cu 
eel din mai batranul Brothers in 
Arms. Bineinteles, doar la su- 
prafata sj la concept, deoarece 
Vegas reuse.ste sa promoveze 
un AI cu bun sim$, care respec- 
ta ordinele si care nu o ia la 
sanatoasa atunci cand situatia 
devine mai delicata. Toate aces- 
tea sunt posibile datorita unui 



sistem simplist de comanda a 
squad-ului, redus la ordinele de 
baza - mai exact, prea puh'na 
tactica, pentru ce ne-am aslepta 
de la un joe Rainbow Six. 

In campanie, joci nihil lui 
Logan Keller, liderul uneia din- 
tre echipele de elita (america- 
ne), alcatuita din trei oameni, 
care lupra de zor pentru a pune 
capat ach'unilor teroriste. §i 
cum, dupa o operatiune din 
Mexic lucrurile incep sa o ia 
razna, cu tot soiul de baietei rai 
care lovesc cu furie cazinourile 
sj hotelurile de lux din I. as 
Vegas, sefii cei de sus decid sa le 
trimita pe teren. Scopul tau este 
acela de a opri acesli ternristi si 
de a le descoperi intenh'ile, 
intentii ce includ, pe langa alle- 
le, o scula zdravana ce poate 
ucide milioane de oameni, pre- 
cum .si o baza secreta plasata 



strategic intr-un baraj hidroe- 
lectric. Per total, povestea im- 
prumuta poate mult prea multe 
clisee gasite de noi in alte jocuri 
Ubisoft (Iipsa de inspiratie?), 
cum ar fi Ghost Recon: Ad- 
vanced Warfighter, si se pra- 
buses.te in noianul de poves- 
tioare devenite deja clasjee, pe 
care le intalnim tot mai des in 
titlurile miiitare lansate in ulli- 
mii ani. Mai exact, aceeasi Marie 



Tactica? Hmm... 

Unul dintre elementele sim- 
patice din Vegas este sistemul 
introdus in Call of Duty 2, adi- 
catelea Iipsa health bar-ului. 
Adversarii descarca cu aplomb 
muniha in haina ta antiglonl,, 
iarcand situal.ia devine dispera- 
ta, le poli retrage nijel in spate- 
le unui bloc de beton pentru 
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a-rj trage rosuflarea, dup3 care 
pornesti din nou la lupta. Acest 
lucru ofera un oarecare dina- 
mism jocului, insa nu cred ca se 
preteaza prea bine mini shooter 
tactic. Call of Duty ofera, prin 
definite, adrenalina la maxi- 
mum si o acrjune ce se depla- 
seaza ca o masina de ultima 
generate, pecand un FPS tactic 
ar trebui sa se orienteze ceva 
mai mult pe partea... tactica, 



adica pe conlucrarea perfects 
dintre membrii squad-ului, pe 
planuirea in avans a opera(iunii 
si pe organizarea strategics. §i, 
ca tot veni vorba de blocuri de 
beton, orice asperitate prezenta 
in joe, de la usj deschise, balotj 
de paie aruncatj in mijlocul 
drumului sau SUV-uri parasite, 
toate acestea it,i vor servi drept 
pavaza impotriva oponentjlor. 
Controlul este OK, portat 



intr-un mod satisfScatpr. In 
momentul in care ajungi la col- 
Jul unci cladiri (sau langa" una 
dintre gSselniJele pe care le-am 
enumerat mai sus), prin die 
drept cu mouse-ul putem lua 
"cover" in spatele acestor obiec- 
te, de unde ne putem descarca 
arsenalul pentru a crea suppre- 
sive fire. Aceasta s,mecherie este 
foarte utila sj pentru a scruta 
zona de conflict, fara sa riscam 
sa fim macelaritj in cateva 
secunde de catre adversarii 
care, in general, stau bine ping 
prin tot felul de locatji, fund 
foarte greu de dibuit. 

Poate fi Vegas considerat un 
urmas vrednical francizei? Unii 
zic ca da, aljii zic ca nu. Noi 
zicem nu. Odata cu Lockdown, 
seria de fata sji-a pierdut §i ulti- 
mul element tactic pe care il mai 
avea la indemana, iar Vegas nu 
face decat sa amplifice acest 
sentiment. Asta nu inseamna ca 



Optimizarea performantei Rainbow Six: Vega 



- 

cu fundul in sus 
avem de-a face cu un joe prost - 
nici pe departe, produsul color 
de la Ubisoft este simpatic, are o 
grafica reusjta, un AI omogen, 
sj un gameplay dinamic. Doar 
ca nu mai este tactic, asa cum 
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Rind portate de pe Xbox 360, Rainbow 
Six; Vegas nu ofera prea multe optiuni 
de personalizare, dar chiar si asa se pot 
obtine niste cresteri de performanta 
alterand setarile video. 

Resolution: Cu cat rezolutia este mai 
mare, cu atat mai clara este imaginea 
de pe ecran. Daca jocul saendeaza In 
1280x1024 pixeli, incercati sa scadeti 
rezolutia la 1024x768 pixeli. Cei care 
poseda piaci grafice din ultima genera- 
tie (seria 8000 de la nVidia), procesoa- 
re performante si au 2 GB de RAM. pot 
Tncerca si rezolutia de 1600x1200 de 
pixeli, dar chlar si asa jocul va sacada 



In anumite locuri. Optimizarea s-a 
imbunatatit cu aparitia patch-urilor, dar 
totusi Vegas ramane un gurmand. 

V-sync: Ca de obicei. dezactivand 
aceasta optiune se pot obtine cresteri 
de performanta remarcabile. 

Hardware skinning: Oprind aceasta 
optiune nu se obtine o crestere de per- 
formanta sesizabiia. Recomandam 
sa-l lasati pornit. 

High dynamic range: Poate fi dezactivat 
pentru a obtine o mica-crestere de per- 
formanta. 



Shadow quality Aceasta setare influ- 
enteaza eel mai mult viteza jocului. De 
asemenea, in cazul acestei optiuni se 
observa cele mai mari diferente intre 
valoarea minima si cea maxima. 
Pentru a stoarce un plus de frame-uri 
recomandam valoarea minima, scade- 
rea de calitate neafectand jucabilita- 
tea. 

Motion blur: Aceasta optiune controlea- 
za inovatia grafica adusa de Vegas. 
Activand aceasta optiune obiectele de 
la distanta devin mai spaiacite, in spe- 
cial daca te afli in miscare. Daca alergi 
vizibilitatea se reduce considerabil. 



I 



care apare in momentul cand esti 
nimerit. Dezactivand aceasta optiune 
se obtine o mica crestere de perfor- 
manta, in detriments atmosferei. Cu 
motion blur activat, grafica jocului devi- 
ne obositoare si solicits destul de mult 
ochiul. 

Blur quality: Influenteaza dinamismul 
Motion Blur. Reducerea valorii acestei 
setari nu duce la o crestere de perfor- 
manta remarcabiia, dar poate usura 
jucabilitatea prin dlluarea noilor efecte 
speciale. 

VANTURACHE 
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Prezentare 



Expansion 
emoryCard 



Iocul 
pe ma- 
joritatea 
consolelor nu 
poate fi imaginat 
fara existen^a unui card de 
memorie. La fel stau lucrurile §i 
in cazul lui PS2. Cei 8 MB de 
memorie oferite de un card ofi- 
cial Sony dupa o perioada de 
rimp se pot dovedi a fi prea 
puHni, iar achiziHonarea unui 
card nou poate fj un lucru difi- 
cil. In aceste cazuri solutia ide- 
ala o reprezinta un card de 
extensie precum eel oferit de 
Speedlink. Disponibil in dou§ 



varian- 
te (16 
MB sau 32 MB) 
aceste ustensile ofera un plus 
de spaHu de stocare. Ele nu pot 
inlocui card-urile de memorie, 
funcdonand doar impreuna cu 
ele. Utilizarea expansion-urilor 
este cat se poate de simpla: se 
introduce card-ul de memorie 
in expansion §i expansion-ul se 
conecteaza la PS2. SpaHul dis- 
ponibil nu se cumuleaza, ci se 
utilizeaza separat. Astfel, daca 
folosim un card original Sony 
de 8 MB §i un expansion card de 
16 MB, nu vei avea 24 MB de 



spatiu, spatiile de stocare fund 
gestionate separat. Trecerea de 
la card la extension se face 
printr-o simpla apasare de bu- 
ton. In afara de buton, pe supra- 
fa£a card-ului de extensie mai 
gasim doua leduri: unui ne 
informeaza daca funcHoneaza 
sau nu card-ul, iar celalalt ne 
informeaza daca este activat 
sau nu expansion-ul. Avand in 
vedere cat de greu se mai gasesc 
azi card-uri pentru PS2, aceasta 
soluHe este cat se poate de bine- 
venita. 

www.speed-llnk.de 
VANTURACHE 




16MB Expansion 



Redeemer 
Beyond Total Control 



Halta solutie ingenioasa a 
celor de la Speedlink 
vine in sprijinul celor 
carora le place sa joace FPS-uri 
pe PS2. Controlul acestui tip de 
jocuri folosind un gamepad 
obisnuit este eel putin dificil, 
necesitand un controller special 
la fel ca in jocurile de curse. Din 
pacate insa, kit-urile de tastatu- 
ra §i mouse pentru PS2 sunt 
destul de rare §i au un pre{ 
piperat. Cu ajutorul lui 
Redeemer, se pot conecta la 
consola aproape orice fel de 
tastatura §i mouse. Ocupand 
locul unui controller, acest 
adaptor ofera posibilitatea 
conectarii perifericelor impru- 



mutate de la PC, indiferent 
daca acestea se conecteaza pe 
port PS/2 sau USB. Mai mult 
decat atat, Redeemer permite 
configurarea perifericelor pen- 
tru opt jocuri diferite §i ofera 
posibilitatea salvarii acestor 
configuraHi. Adaptorul este dis- 
ponibil in doua variante: SL- 
2033 §i SL-4033. Diferen^a nu 
este doar de culoare, ci §i de 
destinaHe: eel verde se adresea- 
za utilizatorilor de Xbox, iar eel 
albastru posesorilor de PS2. 

www.speed-llnk.de 
VANTURACHE 
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Sony Mylo 
MY Life 
Online 



Datorita raspandirii acce- 
lerate a asa numitelor 
hot spots (locuri unde te 
po^i conecta la Internet prin 
intermediul tehnologiei Wi-Fi), 
Sony a lansat de curand primul 
sau comunicator Wi-Fi. Con- 
form declara{iei companiei, 
gadget-ul care ofera suport pen- 
tru standardul 802.11b, este 
destinat persoanelor care vor sa 
fie online mai tot timpul - de aid 
sj numele aparatului Mylo = 
My Life Online. 

Printre funcjiile lui 
Mylo se numara 
mesageria instan- 
tanee, navigarea 
pe web, manage- 
mentul e-mail- 
urilor, respec- 
tiv redarea 
con^inutului 
multimedia 
(imagini sj su- 
net). Aparatul echipat cu 1 
memorie flash ofera, pe langa 
mp3, suport sj pentru formate- 
le ATRAC sj ogg. in afara de 
muzica, player-ul poate reda 
imagini in format jpeg sj video- 
uri in format mpeg-4. Acestea 
pot fi vizualizate pe ecranul TFT 
de 2,4 Jpli. Diferitele continuturi 
pot fi incarcate in aparat he 
conectandu-1 la portul USB al 
PC-ului, fie direct, de pe card- 
uri Memory Stick Duo. 

Pentru a u$ura manevrarea 
aparatului, producatorul a 
inclus sj o tastatura de tip 
QWERTY care, in mod stan- 
dard, se ascunde in partea de 




jos a aparatu- 
lui. Tastatura se 
dovedesje a fi 
utila in cazul 
aplicatiilor pe 
care le poate 
rula Mylo. 
Sony livreaza 
aparatul cu 
nisje versiuni 
freeware deja 
instalate, prin- 
tre care Google 
Talk, Skype sau 
Yahoo! Messenger. 

Bootarea dureaza 
doar cateva 
secunde, 
d u p a 
pornire 
aratul 
cautand 
auto- 
m a t 
cone- 
xiunile 
Wi-Fi 
disponibile 
de prin preajma. Acumulatorul 
incarcat la maximum permite 
redarea a 45 de ore de con- 
Jinut audio, a sapte ore 
de navigare pe Internet 
sau a trei ore de con- 
versa^ie prin interme- 
diul Skype. Mylo, dis- 
ponibil in culorile alb 
sau negru, este co- 
mercializat la pret.ul 
de 350 de dolari. 

www.5ony.com/mylo 

VA^mJRACHE 
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Otek 8500 



Ielefonul Star Trek pro- 
dus de HTC, ii este ser- 
vit Europei de Est de 
catre firma Q-Tek sub o denu- 
mire mult mai pu^in atractiva. 
In func^ie de sursa de prove- 
nien^a, telefonul vedeta mai 
este comercializat §i sub denu- 
mirile de i-mate Smartflip, 
Dopod S300, respectiv SPV 
F600. Aparatul, care la prima 
vedere pare a fi o clona a lui 
Motorola RAZR, este de rapt 



primul smartphone cu clapeta 
al lumii care combina design-ul 
slim cu sistemul de operare 
Windows. 

Designerii au facut o treafoa 
excelenta, fiecare particica a 
telefonului "mirosind" a SE 
Qtek 8500 este surprinzator de 
sub^ire, mai ales cand e deschis. 
In cea mai mare parte, suprafa- 
\a telefonului firav este proteja- 
ta de un invelis. din metal. 
Eleganta claviatura touch surfa- 



ce desj funcponeaza precis, nu 
da impresia sa fie prea rezisten- 
ta sau longeviva. La fel ca majo- 
ritatea telefoanelor cu clapeta, §i 
Qtek 8500 este echipat cu doua 
display-uri. Cel intern este rela- 
tiv mare, fiind un QVGA de 2,2 
toli. Cel extern este ceva mai 
mic (120x128 pixeli), dar tot 
color. 

Aparatul compatibil cu 
EDGE, nu devine paralizat nici 
cand este inchis: folosind cele 
trei taste amplasate sub ecranul 
exterior po£ controla functiile 
de baza ale MP-3 player-ului 
incorporat, iar tastele laterale iti 
permit accesul la dictafon, 
respectiv la controlul volumu- 
lui. Deschizand telefonul dai 
nas in nas cu inconfundabila 
imagine a Windows Mobile 5.0 



for Smartphone. Memoria in- 
terna de 64 MB RAM +64 MB 
ROM, poate fi extinsa prin 
adaugarea unui card microSD. 
Un minus destul de mare este 
faptul ca aceste card-uri pot fi 
inlocuite doar daca opresti tele- 
fonul, accesul la el fiind condi- 
tional de indepartarea cartelei 
SIM. Memoria suplimentara 
este mai mult decat necesara, 
deoarece dupa incarcarea siste- 
mului de operare §i a progra- 
melor adiacente nu ramane 
prea mult spapu liber. 

Telefonul a fost dotat cu o 
camera foto de 1,3 megapixeli 
care func$ioneaza §i cand telefo- 
nul este inchis (permitand astfel 
realizarea de autoportrete). 

www.q-tek.ro 
VANTURACHE 



Otopia Greenphone 



Ielefonul celor de la 
Trolltech nu se remarca 
doar prin culoarea sa 
vie, ci §i prin faptul ca imboga- 
te§te lista aparatelor care 
funcrjoneaza cu sisteme de ope- 
rare Linux. Pentru moment nu 
exista planuri privind produc{ia 
in serie a lui Qtopia Green- 
phone, dar nu va ramane nici in 
stadiul de prototip . 

Producatorii norvegieni do- 
resc sa ofere telefonul spe- 
ciali§tilor Linux, care ar urma sa 
primeasca aparatul ca un fel de 
bonus, langa kit-ul de dezvolta- 
re cumparat de la Trolletch. Cu 
ajutorul telefonului utilizatorii 
vor putea incerca propriile lor 
coduri sursa, intr-un sistem 
GSM §i GPRS functional. In 
afara de claviatura obi§nuita, 
telefonul verde este echipat fi 
cu un ecran touch-screen 



QVGA de 240x320 pixeli. 
Creierul telefonului este un 
procesor Intel XScale de 312 
MHz. 

Linux-ul preinstalat func- 
Jioneaza folosind cei 64 MB 
RAM §i cei 128 MB ROM, o 
parte a acestei memorii fiind 
rezervata stocarii datelor. Cei 
care doresc mai mult spa{iu, 
pot extinde capacitatea de sto- 
care prin introducerea unui 
card miniSD. Telefonul poate 
fi conectat la portul USB al PC- 
ului §i ofera §i suport Blue- 
tooth. 

Chiar daca telefonul are 
dimensiuni reduse 
(106,5x49x15,6 mm), nu lip- 
se§te nici camera foto de 1,3 
megapixeli. 

www.trolltech.com 
VANTURACHE 
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Creative Zen Vision W 



Ireative incearca sa-§i 
acapareze o mai mare 
f elie din piaja playerelor 
media portabile prin noua ver- 
siune widescreen a lui Zen 
Vision. Versiunea W este dotata 
cu un ecran 16:9 de 4,3 {oli, 
capabil de o rezolutie maxima 
de 480x272 pixeli. Produsul se 
poate lauda cu im invelis, ultra- 
rezistent confec{ionat dintr-un 
aliaj de magneziu. In plus, cei 
de la Creative au incorporat un 
card reader Compact Flash 
Type I §i Type 0. Astfel, player- 
ul poate reda direct fotografiile 
realizate cu un aparat foto digi- 
tal §i sa le salveze pe un card de 
memorie Compact Flash. L3nga 
reader-ul CF, optional se poate 
comanda §i un reader secundar 
care suporta formatele Smart- 



Media, MMC §i SD. Pentru 
a stoca informatfa, Zen 
Vision W include un hard 
disc de 30 GB. Printre for- 
matele video suportate de 
player se numara wmv, 
MPEG-1, MPEG-2, 
MPEG-4-SP, MJPEG, 
DivX 4 §i 5, respectiv 
XviD. Folosind acumula- 
torul inclus po£ viziona 
nlme incontinuu timp de 
4,5 ore. Lista formatelor 
audio suportate include 
pe langa mp3-ul obligato- 
riu §i wma. Daca optezi pentru 
ascultarea de muzicS, aparatul 
poate funcjiona 13 ore dintr-o 
singura incSrcare a acumulato- 
rului. Lista functiilor oferite de 
Zen Vision W continua cu TV- 
out-ul ce asigura o rezolujie de 




pSna la 720x480 pixeli, radio FM 
cu 32 posturi programabile, dic- 
tafon cu microfon incorporat, 
organizer (care cuprinde calen- 
dar, lista de adrese, posibilitatea 
de sincronizare cu MS-Outlook, 
etc.) §i alarma. PMP-ul se poate 



conectalaPC fie prin USB 2.0, 
fie printr-un docking station 
optional. Lista accesoriilor 
optionale mai cuprinde screen- 
saver, husS, incarcator portabil, 
respectiv doua feluri de teleco- 



Miui 



□entru mul{i iPod e inca 
un vis frumos pentru 
care aduna b5nu{ cu 
banut, pentru aljii e deja un 
player comun, plictisitor chiar. 
Reprezentanjilor ultimei cate- 
gorii se adreseaza noul produs 
al firmei japoneze ZMC, bote- 
zat Miuro. Dispozitivul "indis- 
pensabil" botezat "podzilla" de 
presa de specialitate japoneza, 
transforma popularul player al 
celor de la Apple intr-o mica 
monstruozitate pe doua ro^i, 
care-§i urmeaza proprietarul 
aidoma unui caine credincios. 
Definit de creatori ca 'boombox 
on wheels", acest gadget este 
menit sa schimbe ideile oame- 
nilor despre player-ele de muzi- 
ca mobile. Miuro este un robot 
inteligent care inva^a pe dinafa- 
r3 comportamentul proprieta- 
rului sau. Astfel, cu pujin efort 
Miuro i§i poate insusj anumite 




mi§cari de dans, pe care le eta- 
Ieaz5 in funcjie de melodiile 
care rasuna din boxe. Mai mult, 
acest suplinitor de animal de 
companie, este dotat §i cu cone- 
xiune wireless, ce-i permite 
sa-§i faca de cap in directorial 
multimedia al celui mai apropi- 
at PC. Chiar dad se dovede§te 
a fi versatil §i indispensabil (pe 
bune!) micul monstru nu costa 
chiar asa de mult (eel pujin pen- 
tru buzunarul japonezilor): 
prejul cu TVA al lui Miuro va fi 
sub 1000 dedolari. 

miuro.com 
VANTURACHE 
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Microsoft Habu 



Denumirea acestui mouse 
destinat in special juca- 
torilor este pu^in in§ela- 
toare: desj este comercializat 
sub egida Microsoft, Habu a 
fost dezvoltat de catre Razer. 
Dupa prezentarea lui la con- 
venjia de jocuri din Leipzig de 
anul trecut, Habu se bucura de 
atentfa neintrerupta a publicu- 
lui. Bazele soarecelui provin de 
la Razer, la fel §i sistemul de 
pozitionare botezat Razer Pre- 
cision. 

DatoritS acestui sistem, 
Habu se poate mandri cu o 
rezolutie de pana la 2000 dpi. 



Setarea standard este 

de800dpi,darcu 

ajutorul unui 

buton se 

poate 

schimba 

cu u§urin- 

\a intre 400, 

800, 1600 §i 200( 

dpi. 

Mouse-ul este in stare 
sa sesizeze sj cele mai rapid e 
mi§cari: poate procesa cu exac- 
titate miscarile de pana la 115 
cm/sec, respectiv pana la 20G. 
Habu ofera timpii de reactfe 
indispensabili celor mai aprige 



indiierari virtuale: laserul 
fiind tot timpul activat, 
timpii de raspuns 
sunt practic 0, 
disparand 
astfel §i 
c e a 




mai mica urma de lag. 

Mouse-ul a fost echipat cu 
§apte butoane, functia fiecaruia 
putand fi liber configurata cu 
ajutorul driver-ului. Spre deo- 
sebire de majoritatea produse- 
lor Razer, Habu este destinat 
doar celor care i§i folosesc mana 
dreapta, forma sa facand inco- 
moda manevrarea de catre un 
stangaci. 



www.microsoft.com 

www.razerzone.com 

VANTURACHE 



Harman 
Kardon Soundsticks II 



I etui de boxe 2.1 al celor 
de la Harman Kardon 
pare sa fi fost inspirat 
din design-ul Apple iMac: for- 
mele rotunjite sunt confectio- 
nate din plastic transparent, 
lasand astfel la vedere compo- 
nentele interioare. 

Piesa centrala a trioului este 



subwoofer-ul (echipat cu o 
membrana de §ase (oli §i un tub 
bass-reflex indreptat in sus) in 
care producatorul a incorporat 
§i amplificatorul. Subwoofer-ul 
are o putere de 20 Waji, iar cei 
doi satelitj cate 10 Wat,i. Ace^tia 
din urma se conecteaza la sub- 
woofer printr-un cablu cu ter- 




minat,ie RCA. Fiecare dintre cei 
doi satelitji este echipat cu cate 
patru microboxe de cate un 
inch, partea de jos fiind ocupa- 
ta de un tub reflex indreptat 
inainte. Controlul boxelor se 
realizeaza prin butoanele 
amplasate pe satelitul drept 
(acestea manipuleaza nivelul 
volumului), respectiv prin 
comutatorul amplasat in spate- 
le subwoofer-ului (cu ajutorul 
acestuia potf modifica nivelul 
sunetelor joase). Pentru a pastra 
design-ul curat §i pentru a 
reduce dimensiunile unitajilor, 
designerii au optat pentru o 
sursa de putere externa. 

Chiar daca dotarea este cat 
se poate de puritana, calitatea 
sunetului este remarcabila. Nu 
trebuie nimeni sa se gandeasca 
la performantele unui Hi-Fi, 
dar SoundSticks II are o calitate 



a sunetului mai ridicata decat 
majoritatea sistemelor de sunet 
2.1. Datorita transmisiei unifor- 
me a sunetului sj faptului c3 
sunetele joase nu au fost supra- 
accentuate, audita nu devine 
deranjanta nici dupa o perioada 
mai lunga de timp. Pe langa 
dinamica impozanta (avand in 
vedere marimile boxelor) se 
remarca §i distributia buna a 
sunetelor in spat,iu. 

Trebuie precizat insa ca siste- 
mul este foarte sensibil la 
amplasarea boxelor. Daca nu 
e§ti pozijionat intre cei doi sate- 
liti, fat,a in fa{a cu membranele, 
se pierde efectul de spa^iu, iar 
sunetele dobandesc un efect de 
parca ar veni dintr-o cutie. 

www.harmankardon.com 
VANTURACHE 
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Logitech Chillst ream 



Iogitech a prezentat un 
gamepad care la prima 
vedere nu difera prea 
mult de un controller de Xbox 
360 obisnuit. Inova£a adusa de 
Chillstream, se face sirmjita abia 
dupa cateva ore intense de joe: 
datorita unui sistem de venti- 
late incorporat, folosind acest 
gamepad nu-{i transpire 
mana. Inima sistemuJui de raci- 
re este un ventilator de 40 mm, 
care circula 0,1 metri cub de aer 
pe minut. Cu ajutorul niselor 
a§ezate pe partea laterals a, 
gamepad-ului, aerul ajunge in 




zonele 
care necesita eel mai 
mult racirea: degetele (de- 
getele mari sunt racite doar la 
baza lor) sj palma. Aceste nise 
realizate din cauciuc sunt sculp- 
tate in invelisul controller-ului, 



astfel nu strica design-ul 

amepad-ului. 

Pentru a spori 

confortul 

jucStorului, 

turajia 

ventilato- 

rului poate 

fi setata pe 

trei trepte: 

oprit, lent sj 

rapid. 

Datorita 

marimilor sale 

reduse, sistemul 

Chillstream poate 



fi incorporat in aproape orice 
controler. 

In forma actuala controller- 
ul Logitech Chillstream este 
compatibil cu Windows XP 
(improspatat cu cele mai noi 
update-uri), putand fi conectat 
la PC prin intermediul portului 
USB. Datorita sistemului plug- 
and-play controller-ul nu nece- 
sita nici un fel de driver, §i con- 
form declara^iei producatorului 
va fi compatibil §i cu Vista. 

www.logitech.com 
vAnturache 



Gamepark GP2X 




jocuri disponibile pentru GP2X, 
popularitatea §i calitatea acesto- 
ra fiind insa discutabila. 
Consola se mai poate mandri §i 
cu func£e de redare a imagini- 
lor, respectiv a e-book-urilor. 
Alimentarea cu energie se reali- 
zeaza fie de la acumulator, fie 
direct de la priza, fie, in caz de 
urgenja, de la doua baterii AA. 
Ultima varianta asigura redarea 
a patru ore de 



film, a 10 ore de muzica sau 
cinci ore de joe neintrerupt. 
Consola de 143x83x44 mm are 
161 grame, se conecteaza la PC 
prin portul USB 2.0 §i dispune §i 
de TV-out. 

www.gp2x.com 
VANTURACHE 



Din punct de vedere al 
design-ului, GP2X sea- 
mana eel mai bine cu 
consola portabila a celor de la 
Sony (chiar daca e u§or forjata 
compara£ia). Cea mai mare dife- 
ren{a fa^a de PSP §i fa{a de orice 
alt concurent, este faptul ca 
GP2X folose§te sistemul de ope- 
rare Linux. Creierul consolei 
este un procesor AMR tactat la 
200 MHz care este sustfnut de 
64 MB de memorie, atat ROM, 
cat §i RAM. Celor care nu le 
ajunge aceasta capacitate de 
stocare modesta, pot extinde 
spajiul disponibil folosind card- 

februarle 2007 



uri de memorie SD. Informatia 
stocata in memoria aparatului 
poate fi redata pe ecranul de 
320x240 pixeli. Printre formate- 
le suportate se numara MPEG 
1, 2, 3, 4, DivX 3.11, 4.x, 5.x, XviD 
§i WMV Dintre filmele DivX, 
fara sacadari, sunt redate cele 
cu o dimensiune maxima de 
720x480 pixeli §i cele comprima- 
te la maximum 30 de cadre pe 
secunda. Dintre formatele au- 
dio, player-ul recunoaste fi|i- 
erele mp3, wma §i ogg. Destinul 
consolei sunt insa jocurile. 
Datorita tehnologiei open sour- 
ce, exista un numar mare de 
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Bri§ca IT 




Victorinox Swissmemory, 

brisca IT 




■^■e la McGyver incoace, 
I I J§tim ca brisca elvejiana e 
■■■ibuiia la orice, de la des- 
chiderea conservelor §i fabrica- 
rea de parasuta improvizata, 
pana la taierea legumelor, deza- 
morsarea focoaselor nucleare §i 
multe altele. Era de a§teptat ca, 
odata cu raspandirea tehnolo- 
giei IT, sa-i fie adaugata o noua 
functie acestui instrument ver- 
satil: stocarea §i transportul de 
date. Victorinox Swissmemory 
ofera §i un memory stick USB 
2.0, pe langa indispensabilele 
lame, foarfeci, pile de unghii, 
pensete §i scobitori. Vraja noii 
generatii de bristi elvetiene este 
stricata ins3 de inlocuirea anun- 
{ului standard "Swiss made" cu 
noul "Made in Taiwan". 

Brisca dotata cu memory 



stick nu mai este o rara avis nici 
pe la noi, ea apariind alaturi de 
surorile ei obi§nuite pe rafrurile 
tuturor magazinelor care co- 
mercializeaza produse Victor- 
inox. Exista chiar mai multe 
variante, cumparatorii putand 
sa aleaga in funcjie de culoare, 
marime, dotare §i capacitatea 
de stocare. 

Una dintre cele mai inte- 
resante variante este asa numi- 
ta Flight edition. Aceasta nu 
confine niciun instrument care 
sa poata fi folosit pentru taiere 
sau injunghiere; lucru impor- 
tant pentru cei ce calatoresc 
des cu avionul: brisca 
"travel-safe" trece §i de 
cele mai severe masuri de secu- 
ritate, permitand utilizatorului 
sa poarte datele cu el. in loc de 
lame §i tirbusoane, aceasta 



varianta dispune de un pix §i 
un LED rosu care u§ureaza 
gasirea portului USB sau luarea 
de notite in condi^ii de ilumina- 
re reduse. 

Exist3, binein{eles, §i versi- 
uni mai bogate din care nu lip- 
sesc diferitele lame §i pile de 
unghii. In funcfcie de marimea 
utilitarului, variaza §i capacita- ( 
tea de stocare, de la 64 MB 
pan5 la 2 GB. Chiar 
daca exista pendri- { 
ve-uri cu o 

capacitate de 
stocare mai mare, 
" spafiul oferit de Swissbit este 
suficient pentru stocarea celor 
mai importante date. Sa nu 
uitam nici de functiile supli- 
mentare: eel mai mare model al 
familiei SwissMemory, ofera in 



afar3 de drive-ul de 2 GB, o 
lama de taiat §i o pila de unghii, 
combinate cu §urubelni5;a, o 
foarfeca, un LED alb, respectiv 
un pix. De pe niciun model nu 
lipseste inelul pentru 
chei confec{io- 
n a t 



inox, §i fieca- 
^_ re model 
permite 
deta§area 
stick-ului de car- 
casa bri§tii. Dupa 
inteturarea modulului 
de memorie, brisca poate 
fi curatata chiar §i cu apa. 
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Producatorul elvepan nu ofera 
protectfe hardware, dar cu aju- 
torul software-ului Secure- 
LOCK inclus in pachet, se pot 
proteja datele prin adaugarea 
unei parole. Programul nu se 
gase§te pe un disc separat, ci 
este inclus direct pe stick. 
Daca-1 §terge£, din greseala, fitf 
pe pace, pentru ca il pute£ des- 
carca de pe pagina ofiriala 
Victorinox. 

Data fund marimea lamei, 
cujjtul nu se poate numi tocmai 
versatil. Lungimea de sub opt 
centimetri, il face 
perfect 



legal, §i mai 

mult decat potrivit 

I pentru deschiderea 

civilizata a diferitelor 

m b a 1 a j e . 

Includerea 

aces tei 

lame 

are 



K- 



V 



mai 

mult 

valoarea \ 

unui tribut 

adus traditiei Victor- 

inox, §i nu neaparat una 

practica. Un accesoriu a carui 

utilitate poate fi apreciata cu 

adevarat doar de catre o repre- 

zentanta a sexului frumos este 



pila de unghii. Virful acesteia 
este insa o surubelnita utila in 
cazul aparatelor electronice de 
dimensiuni reduse. Utilitatea 
foarfecii nu cred ca trebuie dis- 
cutata. Qiiar daca §i dimensiu- 
nile acesteia sunt reduse, tai§ul 
lamelor §i arcul puternic, o fac 
u§or de folosit. Din cauza resur- 
selor limitate, recomandam fo- 
losirea pixului miniatural doar 
in situatii de urgenja - forma 
brisjtii oricum nu permite o 
manevrare comoda in timpul 
scrisului. E simpatic, insa, faptul 
'ca instrumentul de scris este 
, retractabil. Ultima func- 
tie este cea de lanterna, 
prin apasarea simbolului Vic- 
torinox punandu-se in func{iu- 
ne LED-ul de culoare ro§ie sau 
alba. 

Spre deosebire de restul pro- 
duselor Victorinox, SwissMem- 
mory a fost proiectat pentru o 
noua generate, cea urbana. 
Utilitatea acestor instrumente 
nu mai este legata de natura §i 
de excursii, ci de traiul cotidian 
din jungla de beton a ora§elor. 
Chiar daca prejul este mai ridi- 
cat, avem de-a face cu un 
gadget practic §i stilat, Swiss- 
Memory demonstrand inca o 
data versatilitatea bri§tii elvetie- 



www.victorinox.com 
VANTURACHE 
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Cooler Master: 



Hyper TX, Eclipse §i Mars 

Aspectul sau eficienfa conteaza cand if i racesti procesorul? Vom afla In curand... 

Solutii de racire Cooler Master: Mars, Eclipse sj Hyper TX 



In acest articol ifl prezint 
cateva dintre ultimele 
inovatii „Made by" 
Cooler Master. Probabil ca sunt 
soluHile de racire cu eel mai bun 
design realizat pana acum de o 
companie producatoare de coo- 
lere. Asa ca, daca esti un fan al 
modificarilor sau ifi place, sa-ti 
forjezi sistemul prin intermedi- 
ul supratactarilor succesive, ei 
bine, eel putin un cooler din cele 
pe care le-am testat aid i£i va 
„face cu ochiul"! In continuare 



vom intalni doua coolere care 
au un design deosebit fat,a de 
coolere clasice, ce se afla instala- 
te in sistemele obi§nuite. Aceste 
modele produse de Cooler 
Master sunt Mars §i Eclipse, care 
au fost lansate recent. Sunt con- 
vins ca vei verifica avantajele §i 
dezavantajele acestor coolere 
noi, insa suplimentar vreau sa-£i 
prezint §i sa testez modelul mai 
modest, Hyper TX care merita 
din plin aten{ia voastra. Acum 
sa facem cuno§tin{a cu partici- 



Sistemul de test a fost urmatorul: 


Placa de baza: 


ASUS P5B Deluxe/WiFi-AP 




(clpset Intel P965.LGA775) 


Procesor 


Intel Core 2 Duo E6300 




(1866MHz, FSB 266 MHz, cache 2x1024KB 12) 


Memorie: 


2 x 1024MB Corsair CM2X1024-6400C4 




PC6400 DDR2 SDRAM (latent 4-4-4-12) 


Placa video: 


Chaintech GeForce 7950 GX2 1024MB 




(500/ 1200MHz) 


Hard disc: 


Seagate Barracuda 7200.10 




(SATA-II, 320GB, 7200rpm, 16MB cache, NCQ) 


CarcasS: 


ASUS ASCOT 6AR2-B 


SursSdetenslune: 


MGE Magnum 500 (500W) 



pan£i din acest test. 

Cooler Master Mars 
(RR-CCX-W9U1-GP) 

Coolerul se livreaza intr-un 
plastic translucent, §i astfel po^i 
vizualiza exact design-ul solujiei 
de racire de la Cooler Master. 
Datoriti materialului din care 
este fabricat pachetul, exista un 
rise minim ca RR-CCX-W9U1- 
GP sa se strice pe parcursul 
transportului. Pe pachet gasim o 
lista cu spedfica^ii. in el se afla o 
curie mica cu urmatoarele acce- 
sorii: cadru pentru instalarea 
coolerului pe placile de baza cu 
sodurile 754/939/940/AM2; ca- 
dru pentru instalarea coolerului 
pe pl5cile de baza cu soclul 
LGA775; ghid de instalare; pasta 
termoconductoare Cooler Mas- 
ter; o pungulifca cu §uruburi, 
piuli^e, distant^ere, buc§e de 
cauduc cu adeziv. Trebuie sa ma 
repet, design-ul coolerului este 
original, §i cu sigurant^a nu ai 
mai vazut a§a ceva pana acum! 



Radiatorul confine trei conduc- 
te care tranziteaza caldura de la 
baza lui in top-ul coolerului, un- 
de se disipa pe lamelele laterale 
ale radiatorului, iar ventilatorul 
indeparteaza caldura de pe 
lamele in exteriorul coolerului. 
Radiatorul este in forma de sfera 
§i masoara 133x120x105mm 
avand, de altfel, o dimensiune 
moderata pentru un cooler 
modern radt cu aer. Deasupra 
coolerului observam logo-ul 
companiei inscripjionat pe o 
bucata „lustruita" de aluminiu. 
Baza de cupru a coolerului este 
bine finisata. In interiorul sferei 
de aluminiu este integrat un 
ventilator de 90x25mm cu vite- 
za de rotate ajustabila. Astfel, 
viteza venulatorului se poate 
regla cu ajutorul unui jumper in 
cadrul circuitului de putere al 
vennlatorului. 

Uulizatorul poate alege fie 
modul silen^ios de 1800rpm, fie 
o viteza maxima de 3000rpm 
sau un mod de reglare (PWM) 
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COOLER MASTER MARS (RR-CCXW9U1GP) 
Un design exceptional, original si absolut nou 



care seteaza viteza automat 
irttre 900 §i 2500 rpm. Singurul 
minus al acestui cooler este ca 
nu include o placuta, care este 
de obicei de culoare neagra, §i se 
monteaza sub placa de baza 
pentru a sustine mai bine coole- 
rul §i pentru a proteja placa de 
baza. Pre{ aproximativ 60 USD. 

Cooler Master Eclipse 
(RR-CCB-WLU1-GP) 

Pachetul este fabricat din 
carton §i plastic care protejeaza 
mai ferm coolerul. Atat in 
pachet, cat §i pe el gasim o gra- 
mada de specificatii despre coo- 
ler. La fel ca sj celalalt cooler, 
Mars, accesoriile lui Eclipse sunt 
plasate intr-o curie mica care se 
afla in interiorul pachetului §i 



contine: ghid de instalare, pasta 
termoconductoare Cooler Mas- 
ter, o pungulita cu §uruburi, 
piuli^e, distantiere din plastic, 
bucse de cauciuc; doua cadre de 
o{el care faciliteaza instalarea 
coolerului pe placile de baza cu 
soclu LGA775; un clip pentru a 
putea instala coolerul in socluri- 
le 754/939/940/AM2. „Eclipsa" 
are urmatoarele dimensiuni 
147x146x110mm, §i integreaza 
patru conducte de cupru, cu un 
diametru de aproximativ 6,5 
mm, care disipa caldura, in mod 
aproximativ egal, de la baza de 
cupru catre restul suprafe^ei 
radiatorului. Practic, radiatorul 
are doua tipuri de placi. Primul 
tip de placi nu face contact 
numai cu conductele radiatoru- 



lui, ri §i cu baza lui de cupru. Al 
doilea tip consta in platile in 
forma de cere cu o gaura in cen- 
tra pentru „suflanta" in contact 
direct cu cele patru conducte. 
Mai interesant este plasticul 
care acopera partial lamelele 
radiatorului §i care poate fi aran- 
jatin cinri pozitii diferite pentru 
a putea conduce aerul eficient in 
functie de locul unde se insta- 
leaza. Ventilatoral are o dimen- 
siune de 66x68mm §i este insta- 
lat in cooler avand o durata de 
via{a specificata de 40.000 de 
ore. Viteza ventilatorului se 
poate ajusta ca §i in cazul coole- 
rului Mars, dar aid viteza maxi- 
ma este de 3300 rpm. Interesant, 
producatorul a specificat nivelul 
minim §i mediu de zgomot pro- 



dus de Eclipse ca Bind de 17 §i 
respectiv 24 dBA - insa nu a 
men{ionat §i nivelul de zgomot 
la viteza maxima! Pot sa va spun 
ca zgomotul produs de acest 
cooler este mai pu{in suportabil 
decat Mars la viteza maxima. 
Coolerul Eclipse costa aproxi- 
mativ 60 USD. 

Cooler Master Hyper TX 
(RR-P/DCH-S9U1-GP) 

Ultimul model pe care 1-am 
testat este Cooler Master Hyper 
TX. El reprezinta noua generatie 
a modelului Hyper 7 (HCA-F61) 
sau Hyper UC. Pachetul este 
fabricat din acelasj material ca §i 
eel pentru Mars §i sustine coole- 
rul fix. !n pachet nu gasim nicio 
cutie cu accesorii, pentru ca exis- 



Mod "Tn asteptare" - carcasa Tnchisa 



Mod "Tn asteptare" - carcasa deschisa 



TEMPERATURA IN GRADE CELSIUS 



TEMPERATURA IN GRADE CELSIUS 



CM. Mars (-1800RPM) 



CM. Mars (-3000RPM) 



CM. Eclipse (-1800RPM) 



CM. Eclipse (-3300RPM) 



CM. Hyper TX (-1800RPM) 



46,6 




CM. Mars(~1800RPM) 



CM. Mars (-3000RPM) 



CM. Eclipse (-1800RPM) 



CM. Eclipse (-3300RPM) 



CM. Hyper TX (-1800RPM) 



42,3 
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COOLER MASTER ECUPSE (RR-CCB-WLU1-GP) 

La fel de original ca si Mars, cu toate acestea cred ca design-ul 
lul este mult mai competitiv 



ta doua versiuni ale coolerului 
Hyper TX, una fund pentru 
platformele AMD, iar cealalta 
pentru Intel. Ca si „accesorii" 
induse direct pe cooler sunt: 
cadrul care permite montaxea 
lui in soclu, iar pasta termica 
este aplicata la baza radiatoru- 
lui, baza care face contact direct 
cu pastila procesorului. Daca 
avem in vedere previa recoman- 
dat de producator, de 20 USD, 
acest cooler nu se incadreaza in 
categoria super-coolerelor ca §i 
restul dispozitivelor de mai sus. 
Ventilatorul are dimensiunea de 
92x92x25mm §i acopera o parte 
a radiatorului rotindu-se cand 
este pornit constant cu viteza de 
1800 rpm (sau daca este activat 
modul PWM viteza este ajusta- 



ta de la 650 la 1800 rpm) produ- 
cand un zgomot de 22 dBA, ceea 
ce il face silentios. Ventilatorul 
are patru bucse de cauciuc pen- 
tru a reduce vibratiile lui. Dupa 
cum se observa §i in imaginile de 
pe pagina 59, din baza radiato- 
rului „pleaca" cate trei conducte 
pe fiecare laterals, avand un 
total de 6 conducte de cupru. 
Hyper TX este exemplul unui 
cooler clasic de tip turn. 
Instalarea acestui cooler este 
simpla §i intuitiva. Pre{ul mediu 
al acestui cooler este de aproxi- 
mativ 30 USD. 

Teste si metode 

Placa grafica Chaintech 
GeForce 7950 GX2 a fost supra- 
tactata de la frecvenja ei implici- 



ta la 570/1580 MHz, pentru a 
crea conditii de test mai dure 
pentru coolere. Aerul cald pro- 
dus de placa grafica de obicei 
ramane in carcasa daca este 
inchisa, fi astfel coolerul de pe 
procesor trebuie s3 lucreze mai 
mult pentru a-1 raci. Testele au 
fost rulate in Windows XP 
Professional cu Service Pack 2. 
Am instalat driverul Nvidia 
nForce versiunea 6.82 §i driverul 
Intel Chipset 8.1.1.1001, DirectX 
9.0c (lansat in august 2006), iar 
pentru placa video, ForceWare 
91.47. Pentru a monitoriza tem- 
peratura procesorului Intel 
Core 2 Duo E6300 am folosit 
programul S&M versiunea 
1.8.1, iar primul test s-a realizat 
cu ajutorul aplicajiei Intel 



Thermal Analysis Tool care a 
incalzit eel mai mult procesorul 
din cadrul programelor de test. 
Acest test a fost rulat timp de 20 
de minute, iar incarcarea celor 
doua nuclee a fost setata pe 
100%, in tot acest timp masu- 
rand temperatura procesorului. 
De asemenea, am masurat tem- 
peratura in modul „in a§tepta- 
re" fund situatia data, in care se 
incarca sistemul de operare §i 
nu lansam nicio aplica{ie, dupS 
care am masurat temperatura 
procesorului cu fiecare cooler 
din test. Am mSsurat §i tempe- 
ratura in modul de joe, ruland 
aplicafia 3DMark06, unde am 
setat filtrul anizotropic pe 16x. 
Temperatura a fost masurata cu 
senzorul integrat in procesor. 



Mod joe, am rulat 3DMark06 - carcasa Tnchisa 



Mod joe, am rulat 3DMark06 - carcasa deschisa 



CM. Mars (-1800RPM) 



CM. Mars (-3000RPM) 



CM. Eclipse (-1800RPM) 



CM. Eclipse (-3300RPM) 



CM. Hyper TX (-1800RPM) 



TEMPERATURA TN GRADE CELSIUS 



51,4 




CM. Mars (-1800RPM) 



CM. Mars (-3000RPM) 



CM. Eclipse (-1800RPM) 



CM. Eclipse (-3300RPM) 



CM. Hyper TX (-1800RPM) 



TEMPERATURA IN GRADE CELSIUS 



49,6 



44,8 
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Modul automat de manage- 
ment al coolerelor a fost dezac- 
tivat pe durata testelor. Toate 
testele s-au facut cu carcasa 
inchisa, respectiv cu carcasa 
deschisa, cand am demontat 
panoul lateral al carcasei. 
Desigur, toate aceste moduri de 
test au fost dublate de modul 
silen£os, sj modul in care am 
setat viteza ventilatorului la 
maximum. Aceste moduri s-au 
potrivit la coolerele Mars §i 
Eclipse. Modul „thermal thrott- 
ling" al procesorului Intel Core 
2 Duo a fost controlat cu utilita- 
rul RightMark CPU Clock ver- 
siunea 2.15. Temperature ambi- 
entala s-a situat intre 22,0 §i 22,5 
grade Celsius. 

Rezultatele testelor 
cu platforma 
Intel Core 2 Duo 

Am supratactat procesorul 
de la frecventa de 1866 la 3300 
MHz cu o marire a tensiunii la 
1,4 Volti. Cooler Master Mars 
este coolerul cu cele mai slabe 
performance din acest test. Atat 
in modul silenfios, cat §i in 
modul in care am 13sat carcasa 
deschisa, procesorul s-a incalzit 
eel mai mult Cand am marit 
viteza la maximum (3000 rpm), 
coolerul a devenit mai eficient 
racind procesorul cu 9-10 grade 
Celsius, cu toate acestea alte 
coolere au avut aceea§i perfor- 
manta, insa operau in modul 
silentios. Cooler Master Eclipse 
este mult mai acceptabil din 
punct de vedere al eficientei, 
racind cu 6 grade Celsius mai 



putin decat Mars in modul 
silenjios (1800 rpm), si cu 1 grad 
Celsius cand am setat viteza 
ventilatorului la maximum. 
Diferen^a a fost mai mare cSnd 
am realizat testul cu carcasa 
deschisa. Hyper TX este un 
erou, pentru ca este eel mai per- 
formant cooler in toate testele 
pe care le-am realizat. In plus, 
Hyper TX nu este asa de zgomo- 
tos cand ruleaza la viteza de 
croaziera (1800 rpm) ca §i Mars 
§i Eclipse cand opereaza la vite- 
za maxima. 

Concluzie 

Din rezultatele testelor, reali- 
zam ca noile coolere produse de 
Cooler Master, §i aid ma refer la 
Mars §i Eclipse, au o performan- 
(3 care nu va satisface preten£i- 
le unui „overclocker". Dar ele au 
un aspect deosebit, mai ales ca 
Mars este iluminat in culoarea 
albastra, ceea ce il face piacut 
dac3 ai o carcasa cu panou late- 
ral transparent. Sigur, Mars §i 
Eclipse sunt eficiente la viteze 
mari, insa atunci produc prea 
mult zgomot. Nu trebuie sa ne 
stresam pentru ca la prejul de 60 
USD gasim alternative, insa 
daca designul este punctul 
nostru forte, Mars §i Eclipse vor 
avea intotdeauna un cuvant cu 
greutate! Cooler Master Hyper 
TX este o poveste diferita. 
Design-ul lui este piacut, este 
usor de montat, are sase con- 
ducte de cupru, integreaza o 
suspensie usoara datorita poli- 
lor din cauciuc, este eficient §i pe 
deasupra destul de silentios. 




COOLER MASTER HYPER TX(RR-P/DCH-S9U1-GP) 
S/mp/udareflctent/ 




Pretul lui este de 30 USD, fund 
cu 50% mai ieftin ca §i restul 
super-coolerelor din test, iar 
daca stam bine s3 analizam 
acest cooler, Hyper TX este eel 
mai bun din punct de vedere al 
raportului pre^performanta. 



Singura problema a lui: nu este 
universal §i va trebui s3 i£ achi- 
zi^ionezi versiunea pentru tipul 
tau de platforma. 



Aplicatie Intel Thermal Analysis Tool - carcasa inchisa I Aplicatie Intel Thermal Analysis Tool - carcasa deschisa 



CM. Mars (-1800RPM) 



CM. Mars (-3000RPM) 



CM. Eclipse (-1800RPM) 



CM. Eclipse (-3300RPM) 



CM. Hyper TX (-1800RPM) 



TEMPERATURA IN GRADE CELSIUS 



70,3 




CM. Mars (-1800RPM) 



CM. Mars (-3000RPM) 



CM. Eclipse (-1800RPM) 



CM. Eclipse (-3300RPM) 



CM. Hyper TX (-1800RPM) 



TEMPERATURA IN GRADE CELSIUS 



62,8 
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Sonorizare deosebita cu 







Auzentech 
X-Meridian 7.1 



□ sosit! §tiam cu to{ii ca 
data de lansare a placii 
de sunet X-Meridian de 
la Auzentech ar fi fost in luna 
iunie a anului trecut. O platil 
bazata pe un nou cipset, §i 
anume Oxygen HD de la C- 
Media §i cateva componente 
digitale AKM high-end, capabi- 
le sa ruleze in 24 de bi{i §i o rezo- 



lu£e de 192 KHz. Dupa cateva 
luni, a sosit o cutie misterioasa 
colorati cu negru §i portocaliu 
de la Auzentech. 

Ce putem sa va spunem este 
ca placa de sunet X-Meridian 
este una dintre cele mai bune pe 
care le-am testat vreodata. Chiar 
daca pachetul in care vine sufe- 
ra la partea software, placa de 



sunet X-Meridian ofera cea mai 
buna calitate sonoriS brut3, are 
suport pentru EAX 2.0, ASIO, 
inmagazineaza un set bogat de 
optiuni pentru codare §i este 
pregatita pentru organizarea 
unui sistem home theater. 

Caracteristici 

X-Meridian are doua caracte- 



ristici care te fac sa te uiti de 
douS ori ca sa te asiguri ca ai citit 
bine. Prima caracteristica o 
reprezinta rezolutiile: atat DAC 
24 biti/192KHz, cSt §i ADC 
24bitt/192KHz. Practic, X- 
Meridian este un amestec din 
punct de vedere al rezolutiei. A 
doua caracteristica este codarea 
hardware DTS §i Dolby Digital 
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Live, care permite conectarea 
ie§irii digitale cu receiver-ul AV 
printr-un singur cablu. 

O alta caracteristica specifica 
este nivelul dinamic: 120dBA. 
Acest grad profesional este in 
intregime proprietatea conver- 
toarelor digital-analogice (DAC) 
AKM ale placii de sunet X- 
Meridian. Intrucat toata proce- 
sarea este facuta pe domeniul 
digital, prezenja unor DAC-uri 
foarte bune implica existen{a 
unei ie§iri bune. Modul in care 
driver-ul manevreaza fluxurile 
de date sau ce efecte DSP ac£o- 
neaza asupra acestor fluxuri, 
nivelul zgomotului de fond, 
sunt al£ factori devoratori ai 
seriei dinamice pe o placa de 
sunet. Compania Auzentech 
susftne ca inginerii au facut tot 
posibilul pentru a elimina zgo- 
motul de fond, iar in ceea ce 



priveste driver-ele oferite de C- 
Media nu putem fi siguri din 
moment ce Oxygen HD este un 
produs nou. Cu alte cuvinte, 
dupa cum spunea Bill Gates, 
patch-urile sunt magia unui 
software. 

Daca analizam caracteristia- 
le acestei placi de sunet vom 
constata ca X-Meridian confine 
eel mai complet set de dotari 
disponibile pentru consumato- 
rul de rand. Sa aruncam o privi- 
re §i peste partea de hardware. 

Detalii hardware 

Inima acestei bestii sonore 
este Oxygen HD CMI8788 DSP 
de la C-Media, care este un pro- 
cesor audio de inalta perfor- 
manta. 

Acest cip suporta ie§iri de 
32biti/192KHz pe 12 canale §i 
intrari de 32biii/192KHz pe 8 
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canale. 8 canale sunt loiale ie§irii 
analogice (7.1 surround), iar 
celelalte 4 canale sunt destinate 
iesuilor digitale. Asa arata un 
procesor "sanatos". C-Media nu 
furnizeaza un numar brut de 
MlPS-uri pentru CMI8788, cum 
am intalnit in cazul placii de 
sunet X-Fi produsa de compa- 
nia Creative, deci este greu de 
presupus care este performan$a 
bruta a acesteia. 

Convertoarele digital-analo- 
gic au o calitate foarte ridicata, 
AKM 4396VF, cu „dynamic 
range" de 120dB. Convertoarele 
digital-analogice (DAC) sunt 
responsabile pentru crearea 
sunetului analogic pe care il 
auzim de la o sursa digitala, deed 
calitatea acestora are un efect 
important asupra sunetului 
analogic, pe care il auzim. Pe X- 
Meridian aceste convertoare 



sunt intr-un circuit simplu, unul 
pentru fiecare pereche de cana- 
le, prin intermediul carora cali- 
tatea lor poate straluci. In ceea 
ce priveste rata de selectfe (sam- 
ple rate), un „sample rate" de 
192KHz nu inseamna ca este 
superioara uneia de 96KHz (mai 
multe puncte nu inseamna nea- 
parat fidelitate mai ridicata). 
Mai degraba conteaza numarul 
de bi{i decat frecven{a „sample". 

Software 

Pachetul in care vine aceasta 
placa de sunet nu conjine un 
software bogat. Un CD cu 
driver, media player §i un demo 
3D positional, eel cu elicopterul. 
Doar atat. Important este faptul 
ca Auzentech a ales sa se con- 
centreze pe calitatea produsului 
§i nu pe un pachet stufos. 

La partea Dolby Digital, cele 







Speciflcatille slstemulul de test foloslt 


Software utlllzat pentru aceasta mica prezentare: 


- Procesor AMD Athlon X2 3800+ 


Penbu Playback 


- ASUS A8N-SU Premium (driver nVidia 


-VIC 


nForce4 6.84) 


-WMP11 


-2Gb DDR SDRAM 


- Foobar2000 0.9.2 cu .kernel-streaming" si 


- Hard disc 120Gb Seagate 7200.7 SATA 


.crossteed" plug-Ins 


- Placa graficS nVidia GeForce 7800GT 


- Diverse DVD, DVD-A, MP3, WAV, si utilitanil 


(ForceWare 93.71) 


adi(ional .Internet radio station" 


- Placi de sunet IntegratS nForce 4 Audio 


Utllltare 


ALC8S0 (driver 4.65) 


-RMAA5.5 


- Creative X-Fi XtremeMusIc (driver 2.09.0007) 


-FRAPS 2.8.1 build 6405 


- Auzentech HDA X-Ploslon 7. 1 DTS-Connect 


-EVEREST 3.51.761 


(1.8.17.8-8ETA) 


Jocurl 


-Windows XP Pro SP2 


-Battlefield 2142 Vl.l 


-DirectX 9.0c 


-REAR. (1.08) 




- Half Life 2 Episode One 


Foloslnd programul FRAPS, flecare test a tost rulat de mai multe oil, tlmp de 60 de secunde si au 


fost notate rezultatele medll. 
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Device: 

Sampfeng mode: 
Frequency response, do 
Noise level dBA 
Dynamic range. dBA 
THD.X 
IMD. Noise. X 
Staeo crosstak. oS 
IMD.N (swept heq.1* 



AuzenX- 
Meridren7.1 



.0.03. -0.10 

95.9 
00028 
0,0060 

i 5fi r 

0022 
(v Select 
HINTrRight-cickc 



SBXRAudro 
[8400] 

18**. 44 kHz 

•0.01. 019 
-94.1 
940 



16-b».48kHz 

•0 04. 0.10 

-96.9 

I S&6~~ 

0.0019 
0.0055 



SBX-FiAudro 

[8400] 

1&bt48kHz 

.002. -ai8 



-34.7 

0.011 

r Select 

i result boxes to 1 



•90.7 
0.020 

P Select 
iew the delated reports... 



aon 

r Select 




Sampling mode: 
Frequency response. dB 
Noise level dBA 
Dynamic range. dBA 
THD.X 
IMD. Noise. X 
Stereo crosstalk. dB 
IMD.N (swept Ireq. IX 



24-biSSkHz 

.0.02. -0.11 
-100.2 
100.1 
0.0020 
0.0050 
| -91.3 



0.050 
W Select 



SBX-FiAudb 

[3400] 

24-M.36kHz 
.002. -018 

-101.8 
1017 
0.0019 
00075 
| ^002 
0.018 

:-- Select 



24-bit 192 kHz 

.oo4.-o.io 

! -1025 
I ~M2 



0.077 
W Select 



QB^I ■P|[LU^I *~ "i HINT: Right-clck on result boxes to view the detailed reports. 
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mai importante caracteristici ale 
acestei placi de sunet sunt DD 
Live §i Dolby Headphone. 
Dolby Digital Live codeaza in 
tirnp real sunetul surround pen- 
tru un sistem Home Theater, iar 
Dolby Headphone este simula- 
rea sunetului surround in casti 
(nu va vine sa credeij). Celelalte 
doua tehnologii, ProLogic Hx §i 
Virtual Speaker, sunt pentru a 
amesteca sunetul la 7.1, imitand 
sunetul 7.1 cu boxe stereo sau de 
la o sursa care este doar stereo. 
Daca acorda£ o aten$e deo- 
sebita ie§irii analogice atunci 
achizitionarea unei placi de 
sunet X-Meridian ar avea un 
■ 



motiv intemeiat. 

In ceea ce priveste sistemul 
de operare Windows Vista, pe 
care multi dintre uulizatori il au 
deja instalat, putem spune ca 
placa de sunet a functionat 
impecabil cu toate ca driverele 
pentru Vista nu sunt finalizate. 

Benchmark si test de sunet 

Ferfbrmanp in jocuri 

Battlefield 2142 

Acest joe nu are un design 
perfect, dar ofera o tonalitate 
audio cu 128 de voci. Cel mai 
amuzant lucru apare odala cu 
rularea acestui joe, cand placa 
■ 




de sunet X-Meridian este recu- 
noscuta ca X-R. 

Pentru consistent testelor 
am setat detaliile acestui joe pe 
mediu, cu 32 de voci. 

Este evident faptul ca placa 
de sunet X-Fi este invingatoare. 
Placa de sunet de la bordul pla- 
cii de baza Asus A8N-SL1 
Premium ramane in urmS cu 
12%, iar eroul nostru de azi, X- 
Meridian ajunge pe locul al trei- 
lea, cu 16% in spatele campio- 
nului X-Fi de la Creative. 

Datorita unei limitari a dri- 
verului, ripsetul nForce 4 nu 
proceseaza mai mult de 16 voci. 
Asta inseamna ca daca placa de 
sunet on-board ar rula cu 32 de 
voci, ar fi depastta de X- 
Meridian. 

Folosind modul "ultra"cu 128 
de voci, X-Meridian a fost cu 
13% mai lent ca X-Fi, care la ran- 
dul sau, este mai lent cu peste 
30%, decat el insusj in modul cu 
32 de voci. 



F.E.A.R. 

Programul FRAPS a fost folo- 
sit din nou §i in cadrul acestui 
joe, iar X-Meridian este din nou 
in spatele frontului, fund cu 8% 
mai slab decat ceilal{i concu- 
renti\ Dintre majoritatea carac- 
teristicilor pe care le poate intre- 
buinta X-Meridian, modul DTS 
a fost eel mai lent. 

Half-Life 2: Episode One 
Locul doi pentru X-Meridian 
7.1 §i cu 7% mai lent decat X-Fi 
este o performanja destul de 
buna pentru acest gen de placa 
de sunet. Modul DTS a fost insa 
o surpriza, facand sa straluceas- 
ca partea analogica. 

Pertorman \a - RMAA 
Am fost nevoifj sa imparijm 
rezultatele in doua secduni: 
testul pe 16 bitf §i testul pe 24 de 
bid. De ce am testat rata dinami- 
ca cu lOOdBA, daca rata mentio- 
nata in specificatiile placii de 
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sunet X-Meridian este 120dBA? 
Acest test trebuie sa scoata in 
evidenta performanta la in- 
registrare comparativ cu placa 
de referinta, X-Fi. 

Folosind RMAA 5.5, eel mai 
greu lucru a fost sa facem setari- 
le necesare pentru ca sistemul 
de operare Windows XP sa faca 
ceva legat de inregistrare. 

Auditle 

in arena sunetului stereo, X- 
Meridian este imbatabil avand o 
calitate extraordinara, produ- 
dind o muzica de o calitate mult 
mai buna decat restul concuren- 
rjJor, chiar §i decat invincibilul X- 
Fi. 

De indata ce am cuplat placa 
de sunet la sistemul de boxe 
Logitech Z-680, am descoperit 
cu adevarat ce inseamna sa 



traie§ti undeva intr-o galaxie 
indepartata, departe, foarte 
departe... 

Concluzii 

Fentru o placa de sunet cons- 
truita in jurul unui nou cipset, 
X-Meridian este remarcabila. X- 
Meridian s-a comportat foarte 
bine in teste §i este o placa de 
sunet foarte stabila §i, spre final, 
ne-a oferit o senza{ie de rafina- 
ment, ceea ce este greu de vazut 
§i auzit la o component! hard- 
ware, care ruleaza pentru prima 
data. Toate acestea reies §i din 
specificatiile hardware de top 
cum ar fi rezolutb de 
24bitj/192KHz pe tot traseul de 
la inregistrare pana la playback 
§i suportul EAX 2.0 pentru jo- 
curi alaturi de o performanta 
foarte bunS. De§i la performan- 
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Battlefield 2142 

1024x768 8xM 4xAniso 32voci 



Half-Life 2: Episode One 

1024x768 8xM 4xAniso 5.1 surround 



PlacS de sunet 


cadre/s 


Xfl 


42,3 


nForce4(ALC850) 


37,3 


X-Meridian 7.1 


35,3 


X-Meridian+casti 


32* 


X-Meridian-DDL 


32,2 


X-Meridian+hw-mlx 


32 


X-H+EAX 


31,2 


nForce4+EAX 


...31,2. 


X-Meridlan+EAX 
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X-Meridian+DTS 
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Placa gratlca 


cadre/s 


X-FI 
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63,9 


X-Meridian+DTS 


623 


nForce4(ALC850) 


61 


X-Meridian+DDL 


60,1 


X-Meridlan+cSstJ 


593 



X-MertdiandaSdevod) 24,7 

{a ramane doar pe locul al doi- 
lea, imediat dupa puternicul 
Creative X-Fi, speram ca pe vii- 
tor se vor lansa noi drivere care 
vor imbunataH performanta 
placii de sunet Auzentech X- 
Meridian. Din punct de vedere 
al raportului prel/performanta, 
X-Meridian reprezinta o alegere 
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foarte buna si poate fi gasita la 
pret,ul aproximativ de 200USD. 
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Kit de racire cu apa 

3D Galaxy II §i Blue Eye 



Hupa cum §tim cu tofii, la 
momentul actual cea 
mai eficienta metoda de 
racire a procesorului este raci- 
rea cu apa. Pe langa acest lucru, 
racirea cu apa este foarte silen- 
{ioasa, iar sistemul are un 
aspect deosebit intr-un calcula- 
tor. 

Vom face cunostinta astazi 
cu un sistem de racire cu apa 
produs de compania Gigabyte, 
companie a carei miez de afa- 
ceri se axeaza pe producerea de 
placi grafice, placi de baza pen- 
tru platformele Intel §i AMD, 



produse pentru re^ele §i, de 
fapt, oare ce nu produc ei in 
ziua de azi?! Solu^iile de racire 
pe care aceasta firma le produ- 
ce de ceva vreme incoace au 
avut un succes colosal. Pe 
aceasta linie de produse, com- 
pania a lansat un numar semni- 
ficativ de solu{ii de racire cu aer, 
§i in ultima vreme kit-uri H20. 
Au inceput dezvoltarea kit-uri- 
lor de racire cu apa de peste un 
an §i putem spune ca au un 
design deosebit. Kit-ul pe care 
1-am testat noi este numit 3D 
Galaxy n (GH-WIU02) §i alaturi 



de acest kit am testat un bloc de 
apa pentru placile grafice 
numit Blue Eye, care poate fi 
achiziyonat optional cu acest 
kit. Acest produs de varf este 
dedicat uulizatorilor inflacarati 
§i gamerilor. Dupa cum vei 
vedea la sfar§itul acestui articol, 
nivelul zgomotului produs este 
asemanator cu al unui cooler 
obi§nuit. 

Metoda de racire 

In natura exista trei metode 
de transfer a caldurii: radia^ia, 
convecda §i conducjia. rara sa 



intram in prea multe detalii, 
radiajia se refera la transferul 
caldurii in forma de unda, care 
poate traversa orice mediu, 
inclusiv vid. Caldura pe care o 
primim de la soare este transfe- 
rata prin radiate. Convecjia se 
refera la transferul caldurii prin 
mi§carea materiei, cum ar fi 
aerul cald, care se ridica intr-o 
camera de exemplu. Convec£ia 
inseamna transferul direct al 
energiei de la moleculele unor 
obiecte calde spre cele red. 
Conduc^ia func{ioneaza pe 
principiul ca moleculele unui 
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obiect fierbinte transfera ener- 
gja lor unor molecule cu ener- 
gie mai putina din obiectele 
red, cand acestea sunt in con- 
tact direct, pentru a mentine 
echilibrul. Racirea cu aer pen- 
tru procesoare folose§te princi- 
piile conductiei §i convectiei 
pentru a impra§tia excesul de 
caldura sj a raci componenta. 

Radiatorul trebuie sa fie in 
contact direct §i permanent cu 
nucleul procesorului, pentru ca 
atat timp cat radiatorul este mai 
rece decat nucleul, caldura se 
va propaga prin ele §i nucleul 
va fi radt. Daca radiatorul are 
aceea§i temperatura ca §i nu- 
cleul, inseamna ca ventilatia nu 
este eficace. Cel mai important 
lucru este sa mentinem tempe- 
ratura scazuta. Solutia princi- 
pala ar fi sa mentinem radiato- 
rul rece transferand caldura lui 
in mediul inconjurator. Pentru 
un contact cat mai bun cu aerul, 
este esentiala marimea radiato- 
rului. Aerul nu este un conduc- 
tor bun, ceea ce inseamna ca nu 
transfera imediat caldura. Aid 
intervine convectia. Folosind 
un ventilator pe radiator, mole- 
culele de aer vor prelua energia 
moleculelor din radiator cand 
intra in contact cu ele, iar venti- 
latorul le va impinge spre exte- 
rior §i va lua aerul rece din 
imprejurimi. In acest fel, tem- 
peratura radiatorului va scadea 
§i astfel vom avea un procesor 
rece. O alta metoda de radre 
este desigur radrea cu apa, in 
care apa are rolul de absorbant 
al caldurii. 

Volumul de caldura: 

aluminiu sau cupru? 

O influenza majora in radre 
o are materialul din care este 
fabricat radiatorul, pentru ca 
materialele diferite au capa- 
citati calorice diferite. Capa- 
dtatea calorica a materialului 
indica nivelul de energie al cal- 
durii (masurata in jouli sau 
calorii) pe care un anumit mate- 
rial, care are o anumitS masa, o 
poate primi inainte ca tempera- 
tura lui sa treacS de un nivel 
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stabilit. Capadtatea calorica a 
aluminiului este de 900J/Kg*K, 
ceea ce inseamna ca pentru un 
bloc de aluminiu de 0,25Kg 
sunt necesari 1125 jouli de ener- 
gie pentru a-i mari temperatu- 
ra cu 5 grade. Temperatura 
unui bloc de cupru de 0,25Kg, 
care are o capadtate calorica de 
386J/Kg*K, va creste cu 5 grade 
doar cu 483 de jouli de energie 
calorica. Ce inseamna aceasta? 
Inseamna ca temperatura cu- 
prului fa{a de aluminiu va 
create mai mult cand este apli- 
cata aceea§i cantitate de caldu- 
ra. Oare acest lucru inseamna 
ca aluminiul este un material de 
radre mai bun decat cuprul? 
Nu neaparat, pentru di sunt 
factori mai importanti de luat in 
considerare, §i anume conduc- 
tivitatea termica. 

Conductivitatea termica: 
aluminiu sau cupru? 

Conductivitatea termica ma- 
soara cat de bine conduce cal- 
dura un anumit tip de material. 
O conductivitate termica mai 
ridicata inseamna un conduca- 
•tor de caldura mai bun. Cuprul 
are aproape de dou5 ori mai 
mare conductivitate termica 
decat aluminiul (401 W/m*K, 
comparativ cu 237 W/m*K), 
ceea ce inseamnS ca pentru 
racirea procesorului, cuprul 
este o alegere mai buna deoare- 
ce poate transfera mai efident 
cantitatile mari de caldura. 

Racirea cu aer 

Exista doua probleme cu 
ventilatoarele. Prima problems 
este ca sistemul nu se va rad 
mai mult decat temperatura 
camerei sau a carcasei. A doua 
problema este zgomotul pro- 
dus de unele ventilatoare. 
Marimea sj viteza de rotatie vor 
determina daca un ventilator 
este sau nu zgomotos. O alta 
intrebare ar fi ce cantitate de aer 
poate sti absoarba sau sa 
impra§tie un ventilator (este 
masurata in CFM, mai mult 
inseamna mai bun, dar §i mai 
zgomotos). Partea buna insa a 
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raarii cu aer este rii prezinta 
mai multa siguranta decat un 
peltier sau o racire cu apa. 

Racirea cu peltier 

Daca doriti o racire extrema, 
un peltier poate fi ceea ce cau- 
ta(i. Acesta este un element 
foarte mic, care se race§te foar- 
te tare, sub zero grade. Pe de 
alta parte, devine foarte cald in 
partea opus5 celei red §i caldu- 
ra st5 in carcasS, deci nu este o 
solutie chiar bund. 

Racire cu schimbator 
de faza 

Aproape toata lumea a expe- 
rimental efectul de racire prin 
schimbare de faza (frigiderul). 
in esenja sunt patru mecanis- 
me la intrarea in sistem schim- 
bator de faza\ Aceste pSrJi sunt 
conectate intr-un orificiu inchis 
de {evi, acest orificiu fiind 
umplut cu racitor, care ac£io- 
neaza ca un mediu de transport 



al caldurii. Pornind de la nume- 
le de schimbator de faz5, care 
este acest lichid de racire, cand 
acesta absoarbe o cantitate 
mare de caldura se transforma 
in gaz. Deci lichidul de racire se 
misca in jurul caldurii. Ma- 
terialul racitor este neobisnuit 
pentru ca are un punct de fier- 
bere (vaporizare) foarte scazut, 
sub zero grade Celsius la pre- 
siune atmosferica §i un punct 
de congelare mai mare de 100 
de grade Celsius sub zero. Este 
lichid cand este rece, dar se 
transforma usor in vapori cand 
este incalzit §i invers. Aceasta 
metoda este foarte zgomotoasa 
§i extrem de scumpS. 

Racire cu apa 

In general, racirea cu apa 
este silenftoasa din moment ce 
puteft scoate o pereche de ven- 
nlatoare din sistem, de§i este 
un paradox, din moment ce 
racirea cu apa folose§te un 



radiator, care are nevoie de un 
ventilator de 120mm pentru a fi 
racit dacS este o racire activa. 

Un alt motiv pentru a alege 
racirea cu apa este eficien{a 
sporita a metodei de raare. Cu 
o simpla solute de racire ve£ 
putea obpne o racire buna, care 
va aduce beneficii la supratac- 
tare. Una dintre cele mai cunos- 
cute metode de a creste perfor- 
manja unui sistem este supra- 
tactarea procesorului. IntrucSt 
viteza de procesare depinde de 
ciclurile de ceas ale procesoru- 
lui, prin supratactare (cresterea 
frecventei de ceas a procesoru- 
lui) se pot obb!ne viteze consi- 
derabile. Recent, supratactarea 
a devenit tot mai populara mai 
ales datorita noilor procesoare 
produse de companiile Intel §i 
AMD, care sunt foarte usor de 
supratactat §i au un potential 
foarte bun. Desj utilizatorii tree 
cu vederea peste setarile re- 
comandate de production, cal- 



dura excesivi este un obstacol 
cople§itor. Dac3 acest lucru nu 
este respectat, excesul de caldu- 
ra va pune in pericol stabilita- 
tea §i durata de viaji a compo- 
nentelor sau va cauza chiar 
„pr3jirea" acestora. 

Blue Eye 

Este infiorator sa ne gandim 
ca avem intr-un sistem electric 
un fluid conductiv, dar nu este 
greu s3 ne acomodim. 

Sistemul Gigabyte 3D Ga- 
laxy fi & Blue Eye testat aid este 
impachetat cu grija. 

Daca ne uitam in carcasS 
vom vedea un radiator, apoi un 
rezervor cu pompiS §i led de 
culoare albastra, un flacon cu 
lichidul de rSdre, tuburi pentru 
conectare, spliter cu supape §i 
un bloc de cupru, care se mon- 
teaza pe procesor. Am mentio- 
nat mai devreme ca optional 
pute[i achizi^iona componente 
pentru a rari alte partf ale siste- 
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mului. Este vorba despre kit-ul 
de racire cu apa Blue Eye pen- 
tru placa grafica. Kit-ul confine 
tot ceea ce ave{i nevoie, inclusiv 
lichidul de rScire. Ventilatorul 
montat pe radiatorul din alu- 
miniu al kit-ului are o viteza 
reglabila sj poate men^ine 
radiatorul suficient de rece, 
chiar sj la 1200RPM. Pompa de 
apa este unita cu rezervorul, iar 
compania Gigabyte sus^ine ca 
acest lucru economiseste spa(i- 
ul din interiorul carcasei. In 
momentul in care acest kit de 
racire este instalat §i pus in 
func^iune, un led de culoare 
albastra va ilumina rezervorul. 
Cele doua splitere cu 4 cai au 
fost incluse pentru a us_ura 
montarea blocurilor de apa pe 
placa grafica sau pe cipsetul 
placii de baza. Blocul de apa 
este din cupru pur sj are o cali- 
tate deosebita, iar design-ul sau 
ofera suport pentru procesoa- 
rele Intel Pentium 4 (soclu 



478/775) §i Xeon (soclu 603/604), 
pentru procesoarele AMD 
Athlon XP, Duron, Sempron, 
AthlonMP (soclu A/462) §i 
Athlon64, AthlonFX, Opteron 
(soclu 754, 939, 940 §i AM2). 
Acest design universal este 
realizat printr-o serie de clame 
sj bra{e pentru montare. 
Revenind la racirea Blue Eye 
(pentru placa grafica) a carei 
nume provine de la ledul albas- 
tru, observam ca lumina acestui 
led indica printr-o fereastra 
debitul. 

Avem din nou un bloc de 
apa foarte eficient pentru raci- 
rea placii grafice. Primul lucru 
pe care trebuie sa-1 facem este 
atasarea tuburilor si asigurarea 
acestora cu doua cleme pentru 
a preveni scurgerile. Am insta- 
lat "ochiul albastru" la bordul 
placii grafice GeForce 6800 XT. 
In primul rand am demontat 
ventilatorul de pe aceasta placa 
grafica §i am montat pe partea 



din spate suportul din plastic, 
folosind o surubelni^a foarte 
mica. Am prins acest suport 
doar cu doua suruburi pentru a 
nu presa prea tare nucleul gra- 
fic. Am montat un suport simi- 
lar §i pe partea din spate a pla- 
cii de baza, dar Tnainte ne-am 
asigurat ca procesorul sa fie 
curat §i am aplicat pasta termo- 
conductoare. Urmeaza acum 
atasarea clemelor §i a tuburilor, 
care sunt foarte rigide §i este 
bine sa fie atasate Tnainte de 
fixarea blocului de apa pentru a 
nu „tensiona" procesorul §i 
placa de baza. Tuburile se 
ataseaza foarte simplu peste 
intrarile destinate §i sunt stran- 
se apoi cu ajutorul clemelor. 
Am montat apoi blocul de apa 
pe placa de baza §i I-am prins in 
suruburi, care nu trebuie stran- 
se foarte tare pentru a nu apasa 
dupa cum am mai spus, placa' 
de baza. Dupa montarea placii 
de baza in carcasa se va stabili 



pozifionarea componentelor 
pentru debit. Este umpul sa 
umplem kit-ul cu fluid, §i pen- 
tru a va asigura ca nu exista 
scurgeri sau pentru a evita un 
posibil dezastru pute(i incerca 
kit-ul separat, fara a conecta 
sursa ATX la restul componen- 
telor. 

Asigura{i-va ca singura com- 
ponenta conectata la sursa ATX 
este sistemul de racire cu apa. 
I .uali apoi conectorul ATX (care 
in mod normal se conecteaza la 
placa de baza) §i lega^i pinii 13 
§i 14 (negru/verde) intre ei cu 
un fir de sarma. Astfel, sursa se 
va porni si pompa va incepe sa 
functioneze. Se testeaza apoi 
siguran^a conexiunilor mi§- 
cand tuburile pentru a observa 
daca sunt scurgeri. 

Dupa ce totul a fost verificat, 
se cupleaza sursa ATX la placa 
de baza §i sistemul intra in 
acpune. 
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Test si benchmarkuri 

Sistemul de test: 

- Placa de baza cu cipset I965P 

- Procesor Intel Core 2 Duo 
Conroe E6600 

- Placa grafica GeForce 6800 XT 

- 2 GB DDRII 

- Hard disc 300GB 

- Sursa de tensiune Silverstone 
Strider 720 wati 

Procesorul avea temperatu- 
re de 32 grade Celsius, chiar 
dupa ce a pornit sistemul de 
operare. Apoi am pus proceso- 
rul la treaba timp de zece minu- 
te, solicitandu-1 100% cu codari 
serioase. Ceea ce trebuie luat in 
considerare la orice sistem de 
racire cu apa este tempera tura 
ambientala. Am folosit un utili- 
tar, care masoara temperature 
procesoarelor Intel §i AMD, §i 
anume Core Temp vO.9.0.91. 
Temperature este citita cu o 
acurate^e deosebita, datele 
fiind colectate de la senzorul 
termic digital (DTS), care i§i are 
locatia in fiecare nucleu al pro- 
cesoarelor, langa partea cea mai 
fierbinte. La temperature came- 
rei de 21 grade Celsius, cele 
doua nuclee ale procesorului 
au avut temperaturile 32, 
respectiv 31 de grade. 

Am solicitat apoi procesorul 
100% §i am notat temperaturile 
pentru ambele nuclee. 

Utilizarea procesorului 
Core 2 Duo E6600 100% 
Setare ventilator - minim - 

primul nucleu 43C, al doilea 

41C 
Setare ventilator - mediu 

primul nucleu 40C, al doilea 

39C 
Setare ventilator - maxim - 

primul nucleu 39C, al doilea 

38C 

Utilizarea placii grafice 
100% 

Am testat placa grafica 
nVidia Galaxy 6800 XT cu ven- 
tilatorul initial, care este un 
Zalman foarte silentios. In 
modul „IDLE" procesorul gra- 



fic (GPU) avea 53 de grade, iar 
la solicitarea 100% a acestuia 
temperature a urcat la 70 de 
grade. 

Sa vedem acum ce efect are 
racirea cu apa. 

Setare ventilator - minim - 

GPU44C 
Setare ventilator - mediu - 

GPU 43C 
Setare ventilator - maxim - 

GPU 41C 

Nu §tiu ce parere aveti, dar 
kit-ul este excelent la pretiil de 
150 USD. Temperaturile sunt in 
regula. 

Odata cu supratactarea pro- 
cesorului Intel Core 2 Duo 
E6600 temperature masurata a 
fost de 42 de grade (ventilatorul 
a fost setat la maxim), iar frec- 
ven(;a atinsa de procesor a fost 
3,4 GHz. 

Dezavantaje 

Din nefericire, kit-ul are §i 
parti negative. Este zgomotos. 
Ventilatorul de pe radiator este 
zgomotos §i chiar daca este 
setat la minim nu este foarte 
silentios. 



Concluzii 

Ceea ce am vazut in acest 
test este impresionant. Desigur 
kit-ul are o multime de pSrti 
pozitive, dar totodata §i negati- 
ve. In primul rand instalarea 
acestuia necesita destul de mult 
timp (o ore), iar experien^a este 
de asemenea un atu. In al doi- 
lea rand, acest kit nu este cu 
nimic mai silentios decat o raci- 
re cu aer. 

Avand o performanja gene- 
rala comparativa cu sistemele 
de racire high-end (care costa 
250-300 USD) sj un design deo- 
sebit, kit-ul 3D Galaxy II poate 
fi achizitjonat, dupa cum spu- 
neam, la pretiJl de 150 USD. 



fibrA 
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Procesare arafica cu ATI 



□semeni companiei NVI- 
DIA, compania ATI 
mizeaza mai mult pe 
procesarea eficienta a umbre- 
lor decat pe rata de umplere 
naturala pentru a oferi ce este 
mai bun pentru jocuri. De fapt, 
in loc sa produca un procesor 
grafic capabil sa ofere un 
numar foarte ridicat de pixeli 
textura^i in acela§i timp, care sa 
necesite un numar mai ridicat 
de ie§iri de prelucrare (ROPs - 
render outputs), compania ATI 
a optat pentru a face ca noua 
arhitectura sa lucreze eel mai 
bine cu umbre complexe. 
Compania a luat aceasta deci- 
zie, mizand pe faptul ca jocuri- 
le viitoare vor folosi mai degra- 
ba umbre complexe decat poli- 
goane simplu texturate, un caz 



3DMark03 Implicit 1024x768 



concret fund jocul F.E.A.R. 

Am testat de aceasta data 
trei placi grafice produse de 
compania ATI §i am folosit 
urmatoarele sisteme de test: 

Sistem de test 1: 

- Placa de baza ASRock 

AM2NF3-VSTA 

- Procesor AMD Athlon 3500+ 

soclu AM2 

- Cooler Box 

- Memorii doua module de 

1GB PQI DDR2-667 CU -4- 
4-12 pe canal dual 

- Hard disc Western Digital 

160Gb SATA II WD1600JS 

- Placa grafica AGP ATI Radeon 

X800 RX Club3D 256 
GDDR3 

- Unitate DVD-ROM BenQ 
16X(DW1620) 



PLACA GRAFICA PUNCTAJ 


ATI Radeon X800 Club3D 


9976 


III 


ATI Radeon X1600 Pro GeCube 


6988 


ATI Radeon X1300 GeCube 


2988 



- Interfax audio integrata 

- Sursa de tensiune FSP 
500Wati ATX 

Sistem de test 2: 

- Placa de baza AsRock 
AM2XLI-eSATA2 

- Procesor AMD Athlon 3500+ 

soclu AM2 

- Cooler Box 

- Memorii doua module de 

1GB PQI DDR2-667 CL4 -4- 
4-12 pe canal dual 

- Hard disc Western Digital 

160Gb SATA II WD1600JS 

- Placi grafice: 

1. PCIe ATI Radeon X1600 
Pro GeCube 256 DDR II 

2. PCIe ATI Radeon XI 300 
GeCube 5256 DDR II - 
Hyper Memory 512MB 

- Unitate DVD-ROM BenQ 



16X(DW1620) 

- Interfax audio integrata 

- Sursa de tensiune FSP 
500Wafi ATX 

Drivere utilizate 

Driver Video Nvidia versiunea 
91.47 

Driver Video ATI Catalyst ver- 
siunea 6.9 

Placi video 

ATI Radeon X1600 Pro GeCube 

Caracteristici 
Procesor grafic - ATI Radeon 

X1600 
Frecvenja procesor grafic - 

500MHz 
Conducte pixel - 12 
Memorie- 256DDR II pe 128 de 

biti 
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Placi video 



Doom3 1280x1024 AA4x 



Doom3 1024x768 AA dezactivat 



PLACA GRAFICA 



ATI Radeon X800 Club3D 



ATI Radeon X1600 Pro GeCube 



ATI Radeon X1300 GeCube 




PLACA GRAFICA 



ATI Radeon X800 Club3D 



ATI Radeon X1600 Pro GeCube 



ATI Radeon X1300 GeCube 





Frecven^a memorie - 800MHz 
Interfax - PCI Express 
Ie§iri-TVOUT + 2xDVI 

Procesorul grafic aflat la 
bordul acestei placi grafice are 
12 conducte pixel §i doar pafru 
ies,iri de prelucrare (ROPs), 
ceea ce inseamna ca este capa- 
bil sa furnizeze patru pixeli tex- 
turarj pe ciclul de ceas. Acest 
caz este foarte apropiat de eel al 
procesorului grafic implemen- 
tat in placile grafice GeForce 
6600 GT, care are opt conducte 
pixel §i patru iesjri de prelucra- 
re (ROPs). Eficient,a procesarii 
umbrelor de catre placile grafi- 
ce din seria X1600 vine de la 
doua inovafji: controlerul de 
memorie "ring-bus" §i proceso- 
rul extrem de rapid "ultra- 
threadin dispatch". Procesorul 
grafic folosit de placile grafice 
din seria XI 600 are un contro- 
ler de memorie extern pe 128 
de bitj, cu toate ca exista sj doua 



inele interne pe 128 de big. 

ATI Radeon X800 Club3D 
Caracteristici 

Procesor grafic - ATI Radeon 

X800 
Frecven^a procesor grafic - 

475MHz 
Conducte pixel - 12 
Memorie- 256 GDDR3 pe 256 

debitj 
FrecventJ) memorie - 900MHz 
Interfata-AGP 
Ie§iri - TVOUT + DVI 

ATI Radeon X1300 GeCube 
Caracteristici 

Procesor grafic - ATI Radeon 

X1300 
Frecvenia procesor grafic - 

450MHz 
Conducte pixel - 4 
Memorie- 256GDDR II pe 64 de 

big 
Frecventja memorie - 533MHz 
Interfa£a - PCI Express 
Iejjiri - DVI + HDTV + D-Sub 



Doom3 1600x1200 AA dezactivat 



PLACA GRAFICA 



ATI Radeon X800 Club3D 



ATI Radeon X1600 Pro GeCube 



ATI Radeon X1300 GeCube 



8,7 




Doom3 1280x1024 AA dezactivat 



PLACA GRAFICA 



ATI Radeon X800 Club3D 



ATI Radeon X1600 Pro GeCube 



ATI Radeon X1300 GeCube 



1,2 

34,5 
12,3 
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Teste si setari 

Doom 3 -Timedemo demo 1 

Setari 

Rezolujii - 1024x768, 

1280x1024, 1600x1200 cu si 

fara antialiasing 
Full Screen - Yes 
Video Quality - Ultra Quality 
High Quality Special Effects - 

Yes 
Enable Shadow - Yes 
Enable Specular -Yes 
Enable Bump Maps - Yes 
Vertical Sync - No 
Antialiasing- Off (4X) 

F.E.A.R. 

Setari 

Rezolu|;ie - 1024x768x32 
Computer - High 
Graphics card - High 

EE.A.R. este un exemplu 
foarte bun pentru genurile de 
jocuri cu umbre deosebit de 
complexe si s-a dovedit a fi o 
provocare tenace. Chiar §i in 
rezolujia 1024x768 a reusit sa 
solicite suficient de mult placi- 
le grafice testate aid. 



Concluzii 

Placa grafica ATI Radeon 
X1600 Pro GeCube a obtfnut 
rezultate impresionante in 
aceste teste fund mult mai rapi- 
da decat modelul X1300 (dar sj 
mai scumpa), §i mai rapida 
decat o placa grafica nVidia 
GeForce 6600. Daca „limita" 
buzunarului este de 350 lei, 
atunci poate fi considerate o 
varianta interesanta. Placa gra- 
fica Radeon XI 300 GeCube este 
varianta destinata bugetului 
redus §i celor care se mul{u- 
mesc cu o performante scazuta 
iji detalii §i rezolu{ii foarte 
modeste. In schimb, batranul 
slot AGP da dovada de sufi- 
cienta putere pentru a lupta cot 
la cot cu interfa^a PCIe. 
Acceleratorul video X800 ofera, 
dupa cum observa^i, o perfor- 
mante deosebita §i va ramane o 
alegere foarte buna pentru cei 
care doresc sa-si menjina 
vechea platforma AGP 



FIBRA 




PCMark05 (scor piaca grafica) 



PLACA GRAFICA 



ATI Radeon X800 Club3D 



ATI Radeon X1600 Pro GeCube 



ATI Radeon X1300 GeCube 




3DMark06 implicit 1024x768 



PLACA GRAFICA 



ATI Radeon X800 Club3D 



ATI Radeon X1600 Pro GeCube 



ATI Radeon X1300 GeCube 
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Surse de tensiune 




1100 de "cai putere" Tntr-o 
sinqura sursa de tensiune! 



□ 



Iomunicatele de presa 
vorbesc despre lansarea 
unei surse de tensiune 
de 2000 Wati. Ar fi o nebunie s5 
ai in sistemul tau o sursa de 2 KW 
insa daca acea zi va sosi, §i vom fi 
nevoiti sa dispunem de o sursa 
de 2000 Wad doar ca sa ne jucam, 
atunci va trebui cu totii sa recu- 
noastem ca ceva s-a gresjt in 
industria calculatoarelor. Proba- 
bil ca este o cursa de marketing 
intre companiile producatoare 
de surse de tensiune. Oricum, 
acrualmente nu este relevant sa 
ne achizitionam o sursa de 2000 
Wati. 

Taqan TG1100-U95 
(TURBOJET) 

lagan TGI 100 este o sursa de 
1100 Wati pe care urmeaza sa o 
testam, sa vedem daca este o 
sursa care ne furnizeazS un 
curent stabil, sj este gata sa ali- 
menteze un sistem cu o multime 
de componente pe care nu le 
putem imagina acum. Ei bine, 
prima intrebare este: de ce avem 
nevoie de o sursa de 1100 Wati? 
In primul rand, industria IT ne 
ofera procesoare duale, placi de 
baza cu procesoare multiple, 
placi grafice cu mai multe proce- 



soare, doua sau chiar patru pro- 
cesoare grafice, placi de baza cu 
8 hard discuri, cu 16 GB de RAM 
etc. Asadar, pentru a alimenta un 
monstru, trebuie sa ii oferim §i 
„de mancare", in acest sens o 
sursa de 1100 Wati poate deveni 
necesara, insa nu multe sisteme 
au nevoie de o asemenea sursa, 
asa ca e bine ca acest articol sa va 
faca doar tema de casa pentru un 
viitor IT care pare tot mai info- 
metat dupa energie. Fireste, 
niciodata sa nu subestimezi 
important sursei de tensiune, 
practic ea este inima sistemului 
pentru a mentine stabilitatea lui. 
Modelul TG1100-U95 pe care 
1-am testat este fantastic, ofera 
1100 Wati, patru linii separate de 
12V fiecare avand 20 de amperi. 
Majoritatea plarilor grafice mo- 
derne consuma 10 amperi pe fie- 
care procesor grafic, a§a ca sursa 
noastra este mai mult decat sufi- 
cienta cred ca in orice situatie din 
prezent. 

Sa apasam butonul de 
facturare pentru 1,1 KW/ora! 

In primul rand sa vedem cam 
cat consuma un sistem modern? 
Sa luam ca exemplu un AMD64 
Athlon X2 4400+ impreuna cu o 



placa grafica Radeon X1800 
GTO, trei hard discuri, o unitate 
optica pentru inscriptionat 
DVD-uri §i una de CD-uri. Cand 
pornim sistemul de operare 
Windows, avem un consum de 
—150 Wati. In momentul in care 
iti supratactezi procesorul §i 
placa video, §i folose§ti hard dis- 
curile §i unitatile optice, consu- 
mul se ridica lejer la 350-380 Wati, 
iar in punctele de stres, acest con- 
sum poate ajunge §i la 500 wad. 
Astfel, fara prea mult efort, 
putem sa folosim aceasta sursa 
de 1,1 KW pentru a alimenta 



doua astfel de sisteme. Spre 
exemplu, pentru fiecare hard 
disc sau unitate optica adaugata 
consumul se mareste cu 10 wafi. 
Un cuplu de placi video in SLI 
sau Crossfire adauga un consum 
de 75 - 100 wati. Un procesor cu 
nucleu dual, ne mai adauga la 
factura de la Electrica cca. 80 wati 
sj, firesc, pentru „gadget-urile" 
care se incalzesc trebuie sa mai 
adaugam cateva ventilatoare 
care ne vor cre§te cu putin viteza 
de rotatie a contorului de curent! 
Bine, in acest moment va reco- 
mand sa aveti eel putin o sursa 
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de 400 Wa$i pentru orice PC 
mediocru, iar daca il pregatim 
pentru jocuri, e bine pentru mai 
multa siguranjp sa avem monta- 
ta in carcasa o sursa de 500 - 550 
Wafi. 

Dotarile si „sentimentele" 
oferite de TG1100-U95 

Oferta Tagan de ,,1100 de 
optiuni" contabilizeaza nenuma- 
rate linii de curent, si operare 
silenjioasa dupa cum spun date- 
le ei tehnice. Aspectul lui 
TG1100-U95 este terifiant, multe 
cabluri molex pentru N compo- 
nente. Sigur, 1100 Waft ii achizi- 
tionezi cand ai motoare Quad 
GFX, placi video care insumeaza 
patru nuclee video, un sistem de 
tip server cu multiple procesoare 
operand deodata, memorie 
RAM din abunden^a, 6-8 hard 
discuri, 4 unitalj optice etc. 

Caracteristici pe scurt sursa 
lagan: 

este compatibila cu Intel 
EPS12V versiunea 2,9; patru 
conectori de 6 pini PCI 
Express; conectori Combo- 
S2M (SATA la IDE), 36 de luni 
garan^e etc. 

Specificatiile liniilor de tensiu- 
ne: 

33V-25A 
5V-25A 



12V1-20A 
12V2-20A 
12V3-20A 
12V4-20A 

Putere combinata: 

3.3V & 5V - 180W 
12V 1,2,3,4 - 960W 



masurat consumul sistemului §i 
acesta a indicat un varf maxim de 
500 Wati. Insuficient pentru a 
testa puterea reala de 1100 Wa{i, 
insa suficient pentru a constata 
daca sursa este stabila. In interio- 
rul tabelelor observam: MINIM - 
este valoarea minima pe care am 




Cum am testat? 

Sistem utilizat: 

Placa de baza: NFORCE 590 SLI 

Procesor: nucleu dual E6600 

supratactat la 3,4 GHz 
Placi video: 2x GeForce GX2 7950 

GX21024MB 
Memorie: 2GB DDR2 

Pe langa acestea am adaugat o 
unitate optica §i un hard disc. 
Pentru teste am folosit jocul X3: 
The Reunion In cadrul caruia am 
rulat timedemo-ul de trei ori. Am 



masurat-o pe parcursul testelor, 
iar MAXIM - este valoarea maxi- 
ma pe care am masurat-o. O fluc- 
tuate de 5% este acceptabila, ast- 
fel linia de 12 Voljj trebuie sa se 
situeze intre valorile de 11,4 sj 
12,6 V De asemenea, am testat 
sursa in doua moduri, si anume 
„in asteptare" este modul in care 
sistemul de operare a terminat 
de incarcat toate procesele si 
asteapta urmatoarea comanda. 
Modul „operare" este modul in 



care am rulat X3: The Reunion. 

Concluzie 

Tagan TG1100-U95 este o 
sursa de tensiune impresionan- 
ta. Totusj, testul practic a dovedit 
ca nu avem momentan nevoie 
de o sursa de 1100 Wa{i, iar una 
de 500 Wa£ ar fi suficienta sa ali- 
menteze un sistem performant, 
exceptie probabil flind persoane- 
Ie care deljn acasa un sistem cu 
mai multe procesoare, mai multe 
hard discuri §i mai multe unita^i 
optice. Probabil acele persoane 
ar sim^i nevoia unei surse cu 
pufin peste 600 Waft, dar nicide- 
cum de 1100 Waft. Per ansamblu, 
sursa Tagan este una buna si sta- 
bila, exceplje fund sunetul pe 
care il produce si care nu se inca- 
dreaza in limitele cuvantului 
„silentios". Conectorii sursei sunt 
muiy la numar si u§or de folosit. 
La preful de 400 Euro, cat costa 
aceasta sursa, vei primi ceea ce 
platesti; sursa are o dimensiune 
mica, pachetul in care este livra- 
ta fund atractiv. Nu a prezentat 
niciun moment de instabilitate 
pe parcursul testelor, si trebuie sa 
§tii ca este o sursa pentru un ter- 
men destul de lung, avand in 
vedere ca poate alimenta com- 
ponente care consuma mai mult 
de 1 KW/ora! 



MINIM (valori minime masurate) - Mod "In asteptare" 



Linie de tensiune de 3,3V 



Linie de tensiune de 5V 



Linie de tensiune de 12V 



3,31 



5,01 



12,2 



MINIM (valori minime masurate) - Mod "operare" 


LINIE VOLTI 


Linie de tensiune de 3,3V 


3,29 


1 

■ 


Linie de tensiune de 5V 


5,04 


Linie de tensiune de 12V 


12,2 



MAXIM (valori maxime masurate) - Mod "in asteptare' 



Linie de tensiune de 3,3V 



Linie de tensiune de 5V 



Linie de tensiune de 12V 



3,33 



5,04 



12,19 



MAXIM (valori maxime masurate) - Mod "operare" 


Linie de tensiune de 3,3V 


3,34 


1 

■ 


Linie de tensiune de 5V 


5,05 


Linie de tensiune de 12V 


12,16 
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Testeaza §i prezinta programe utile §i gratuite 



In aceasta rubrica ip' prezentam mai 
multe programe gratuite si interesante: 
probabil ca unele dintre ele se potrivesc 
gusturilor tale. Vom testa, luna de luna, 
mai multe programe care te ajuta sa 
operezi pe sistemul tau in diferite sco 
puri. De exemplu, sa beneficiezi de o 



interfata mai placuta pentru sistemul 
tau de operare, sa folosesti un program 
care sa te destinda din cSnd in cand, 
sau sa folosesti un program care s&ti 
curete sistemul de inregislrarile nedor> 
te, istoria siturilor pe care le-ai vizitat 
etc. Sistemul pe care l-am folosit pentru 



a testa programele de mai jos este 
compus din: Procesor Extrem Edition 
Pentium 4 3,2 GHz (soclul 478), memo- 
rie RAM 1 GB, hard disc Excelsor de 80 
GB, unitate optica DVD-RW BenQ, unita- 
te de discheta, placd video GeForce 
5200 FX, monitor Samsung 795DF. 



Redactia nu isi asuma raspunderea 
pentru eventualele daune create de ori- 
care dintre programele prezentate si 
testate mai jos! 



Anti-virus GRATUIT - AVG 
Free Edition 

Un program care sa te fe- 
reasca de viru§i virtuali este 
vital pentru orice calculator 
care ruleaza sistemele de opera- 
re produse de Microsoft. 
Asadar majoritatea programe- 
lor Anti-virus nu sunt gratuite, 



§i aid ma refer la nume cunos- 
cute precum: Bit Defender, 
Kaspersky, F-Secure, McAfee, 
Norton etc. AVG Free Edition, 
este o versiune gratuita a pro- 
gramului AVG Anti-Virus 
Professional Edition, u§or de 
instalat §i usor de configurat. 
Practic, de la instalare setezi 



optiunile programului, de unde 
sa descarce pachetele de actua- 
lizari, cand sa scaneze partitiile 
hard discului etc. Programul 
este clasat pe locul 8 conform 
unui top realizat de situl 
www.toptenreviews.com. 
Primul loc este ocupat de anti- 
virusul Bit Defender, urmat de 



AVG FREE EDfTION 



Dimensiune: 16,8 MB 
Sislem de operare: Windows 
98/Me/NT/2000/XP/Vista 
Download: http://free.grisoft.com/ 
freeweb.php/doc/2/ 
VERSIUNE TESTATA : 7.5.432a861 
Ulilizare maxima procesor 40% 
Spatiul ocupat de program in 
memoria RAM: 30-35 MB 
PRET: Gratuit 
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<?AVG Virus Vault 




Anti-Virus 
Free Edition 



Ffesbydate 

- YMT20O6 

- Decraioer 2006 

12/21/2006 6:S1:S0AM 
Fies by vkut name 

Internet Worn* 



Datoord«ect|._ 



Vim idcnlitiriWotrn/TjatXr U}l|[LMHM^I Millfeiili^:!.-J1 r1 



Vinu IdenUnM Woirn/DertM 

D.\Uli(\ Ncwnn(eWkAe_Pholotfiop_v80_CS_Crostfve_Sulte_Key9enzip 

Moved objeot 

Irrfeded 
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INTERFAjA Ted Notepad^ 



16:06 12.01.2007 

Ted Notepad Eate Un Editor De Texte Foattc Simple. PiocUc De La Imtalare El Poate Inlocul Notepad Ul Claalc 
Din Wlndowo. Programul Ocupl Footle Pulln. AprmdmattV 1 57 Kb. II Se Deacard Imedlot De Pe Inlemet 
Initalatea Lul Eate Slmpll II No Ttcbul St Blle/I Plea Mulle Opliuni Pentm A Se Inalala Cum Dorettl To. 
Programul Ted Notepad Are Mai Mulle Caractetlslld Inovanve Care Te Vor A|uta SI Editezi Flllerele De Text 
Simpiu Cu Extenala Txt Programul Eate Ideal SI Scrll Nole. Uate. Scrlp-Url Sau Flllere Html. Programul Nu Se 
Poate Compara Njddecum Cu Un Editor Aoemenea Microsoft Word Ulul. CI Pur II Slmplu Eate Un inlocultor Mai 
Perlormant Al Notepad-Ulul. II Acum SI Vedem CSteva Opliuni 



Kaspersky. AVG Free Edition 
scaneaza un hard disc de 80 GB 
in cca. 24 de minute. Programul 
AVG opereaza simpiu, dupa 
pornirea sistemului el se actua- 
lizeaza automat de pe Internet 
o data pe zi. In meniul 'Test 
Center" al AVG-ului poti scana 
fisjerele de pe sistemul tau §i 
poti actualiza manual anti-viru- 
sul. In meniul "Test results" 
gase§ti toate informatiile despre 
operatiile pe care le-a realizat 
AVG-ul in timpul scanarii. 
Virusu detectati de AVG se pot 
muta in "virus valut". Iar, in 
fereastra "virus valut" vei gasi 
virusj pe care AVG-ul i-a detec- 
tat §i ii poti §terge. Pe scurt, AVG 
Antivirus Free Edition, este o 
protectie anti-virus in timp real 
care scaneaza toate fisjerele exe- 
cutable pentru ca sistemul tau 
de operare sa fie in siguran^a. Va 
recomand sa folositi AVG Anti- 
virus pentru ca este gratuit, sca- 
neaza rapid, §i foIose§te putin 
din memoria RAM a sistemului. 

TED Notepad 

TED Notepad este un editor 
de texte foarte simpiu. Practic 



Dimensiune: 160 KB 

Sistem de operare: Windows 

MT/2K/X P 

Download: www.freewarefiles.com 

VERSIUNE TESTATA : 5.0.3 

Utillzare maxima procesor: 

varlabil, in mod normal 1% 

Spatiul ocupat de program In 

memoria RAM: variabil 

PREJ": Gratuit 



de la instalare el poate inlocui 
Notepad-ul clasic din Win- 
dows. Programul ocupa foarte 
putin spatiu pe discul fix, apro- 
ximativ 157 KB, §i se descarca 
imediat de pe Internet. In- 
stalarea lui este simpla §i nu tre- 
buie sa bifezi prea multe opti- 
uni pentru a se instala cum 
dore§ti tu. Programul TED 
Notepad are mai multe caracte- 
ristici inovatoare care te vor 
ajuta sa editezi fisjerele de text 
simple cu extensia TXT Pro- 
gramul este ideal sa scrii note, 
liste, script-uri sau fi§iere html. 
Programul nu se poate compa- 
ra nicidecum cu un editor ase- 
menea Microsoft Word-ului ci, 
pur s.i simpiu, este un inlocuitor 
mai performant al Notepad- 
ului. §i acum sa vedem cateva 
optiuni descrise: TED iti permi- 
te ca toate literele sau cuvintele 
selectate sa le transformi in 
majuscule sau minuscule; poate 
afisa oricand dore§ti in text: 
data curenta (ora curenta/zi 
/luna/an) in varianta scurta sau 
lunga (in varianta lunga afi- 
seaza luna curenta in litere nu 
in cifre); iti permite ca in textul 



M0N0CALENDAR 



Dimensiune: 256 KB 
Suplimentan trebuie instalata 
aplicatia Microsoft .NET Framework 1.1 
Sistem de operare: Windows 2000/XP 
Download: www.freewarefiles.com 
VERSIUNE TESTATA : 0.7.1 
Utilizare maxima procesor 50% 
Spapul ocupat de program In 
memoria RAM: aproximativ 20 - 30 MB 
PRET: Gratuit 



pe care il editezi sa introduci 
text suplimentar dintr-un alt 
fi§ier etc. 

MonoCalendar 0.7.1 

MonoCalendar este o aplica- 
tie simpla, cu ajutorul careia 
poti sa-ti programezi timpul tau 
pe saptamana de lucru pentru a 
realiza in timp ceea ce e§ti obli- 
gat sau ti-ai propus sa faci. 
Aplicatia iti permite sa creezi un 
numar nelimitat de calendare 
in care sa programezi diferite 
evenimente, are abilitatea sa 
vizualizezi 5 sau 7 zile din sap- 
tamana, poti sa controlezi orele 
care sa fie afi§ate in cadrul zile- 
lor din saptamana (sau orele 
care reprezinta durata progra- 
mului tau de lucru) suportand 
totodata calendared cu extensia 



Suplimentar, MonoCalendar 
are nevoie de aplicatia Micro- 
soft .NET Framework 1.1 care 
trebuie sa fie instalata. Utilizare 
program - Instalarea lui este 
simpla §i este functional imedi- 
at dupa aceasta. Evenimentele 
care trebuie sa aiba loc, se creea- 
za la ora dorita din zi, cu un 
dublu die, §i se pot extinde de la 
ora dorita pana cand este nece- 
sar. Casuja care reprezinta un 
eveniment se poate edita cu un 
dublu die. Evenimentele se pot 
selecta cu mausul §i se pot 
§terge cu tasta "delete". Selec- 
tarea unui eveniment progra- 
mat afiseaza la sfarsjtul casetei 
ora la care se termina eveni- 
mentul respectiv. Nu trebuie sa 
salvezi ceea ce ai operat in 
MonoCalendar, d pur §i simpiu 
il inchizi §i se salveaza automat 
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INTERFATA program MonoCalendar J> 
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<PINTERFATA Express Bum 2.02 scriere DVD 



Burn Disk 9 X 1 












Name of the Disk 


Label 


Burn to the disk directly using the 


nternal burner 


Burner Drive 


G\ BENQ DVD DD DW1620 


V 








Write Speed 
Copies to Burn 


■ 


V l 


1 


□ Use overburning (don't limit on disk capacity) 
Erase Rewritables if they are not blank 
Verify Burn 





tot ceea ce ai realizat! 

Express Burn 

Express Burn este un pro- 
gram care iti permite sa creezi si 
sa inregistrezi discuri optice 
audio sau cu date, discuri opti- 
ce de tip: CD, DVD, Blu-ray §i 
HD-DVD. Programul iti permi- 
te sa inregistrezi pe discurile 
optice de mai sus intr-un mod 
simplu §i cunoscut "drag and 
drop", iar pictograma Express 
Burn iti va deschide fereastra 
de inregistrare. In fereastra 
respectiva poti seta viteza de 
scriere a discului optic, numa- 
rul de copii care sa se realizeze, 
verificarea inregistrarii etc. 
Aplicatia Express Burn ocupa 
foarte putin spatiu, 432 KB, §i 
astfel se poate transporta chiar 
si pe o discheta. Express Burn 
este usor de folosit, iar interfat;a 
este intuitiva. M-a deranjat fap- 



tul ca programul se descurca 
destul de lent cand trebuie sa 
adauge multe fisiere (spre 
exemplu 2000 de fisjere) pentru 
a scrie un disc optic, fie el DVD, 
CD etc. Compania producatoa- 
re NCH Swift Sound, realizeaza 
peste 40 de programe, multe 
dintre ele sunt gratuite, utile §i 
u§or de utilizat in acest sens va 
invit sa vizitati situl companiei. 

SpamExperts 

SpamExperts este un filtru 
automat care intercepteaza e- 
mail-urile tale inainte sa ajunga 
la clientul tau compatibil POP3 
sau MAP Noua tehnologie ii 
asigura performant,a optima. 
Initial, programul are nevoie de 
un antrenament din partea uti- 
lizatorului. Interfax programu- 
lui este destul de intuitiva. 
Programul este compatibil cu 
toti clientii POP3&IMAR are 




6,03 MB 
Sistem de operare: Windows 
2000/XP/2003^^^^^^^ 
Download: www.freewarefiles.com 
VERSIUNE TESTATA : 2.02 
Utllizare maxima procesor 5% 
Spatiul ocupat de program in 
memorla RAM: minim - 2MB, 
maxim- variabil 
PHET: Gratuit 
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^INTERFAjA Express Bum 2.02 



suport SSL si te notifica auto- 
mat cand ai primit un e-mail. 
Dupa scurta prezentare vin §i 
testele. In primul rand dupa 
instalare programul iti trimite 
un e-mail in care te notifica ca 
de acum inainte va bloca orice 
spam pe care il vei primi §i nu 
trebuie sa schimbi setarile pro- 
gramului de e-mail. Verificarea 
e-mail-ului se face in mod nor- 
mal, numai ca scrisorile electro- 
nice pe care le primesti vor 
ajunge prima data in Spam- 
Experts, iar de acolo tu vei deci- 
de daca respectivul e-mail este 
spam sau nu, sau daca blochezi 
respectiva adresa de e-mail de 
la care ai primit acel spam. 
Lucrurile par sa fie simple pana 
aid, insa programul Spam- 
Experts ili explica in primul e- 
mail pe care il primesti de la el, 
ca lui ii trebuie eel putin 14 zile 
pentru ca aplicatia sa inveje 
suficient incat sa clasifice corect 
informatia din casufa ta de e- 
mail. Oricum, textul continua: 
astfel, cand aplicatia va face o 
greseala, vei putea cu usurinlji 
sa o corectezi, schimband desti- 
natia e-mail-ului primit in inter- 
fatp SpamExperts. 



Dimenslune: 
Sistem de operare: Windows 
98/Me/NT/20O0/XP/2003 Server 
Download: www.nch.com.au 
VERSIUNE TESTATA : 2.02 
Ulilizare maxima procesor: variabil 
Spatiul ocupat de program in 
memorla RAM: 8 MB minim 



Spybot - Search and Destroy 

Acest program poate detecta 
§i sterge o multitudine de fisjere 
adware si daunatori din calcu- 
latorul tau. De asemenea, 
Spybot poate sterge "urmele" pe 
care le-ai lasat cand ai navigat 
pe Internet, operatiune care 
este folositoare in special daca 
partajezi sistemul tau cu alti uti- 
lizatori. De asemenea, inregis- 
trarile sterse se gasesc in meni- 
ul "Recovery", unde gase§ti un 
backup §i poti sa le refaci. 
Actualizarile online permit pro- 
gramului Spybot sa tina la 
curent lista cu ultimele variante 
de adware, dialers §i alti rezi- 
denti de sistem neinvitati. 
Versiunea 1.3 a adaugat caracte- 
ristica de imunizare, o interfa^a 
imbunatatita, §i o caracteristica 
pentru browsere de detectare a 
spyware-ului. Inainte de a por- 
ni testele am citit cateva impre- 
sii despre acest program. Mai 
mult de 80% din aceste opinii 
erau pozitive, restul de 20%, 
erau complet nemultiimiti de 
acest program. De aceea, insist 
sa va scriu cateva nemulhuniri, 
pentru a va pregati "in caz de 
necaz". Una dintre opinii suna 



O 



SPAM EXPERTS 

SIMPLY SPAMFREE 



Search for: 



\ 



X 



From Sublect Date » 

^•QuincyRohlK [jpam]CMJWIro:Ule«upd*esonwo... Tuo J«nl60S:... 

^KnslineMccate [spam] Fcntune: Iht 100 best cempanie... Tue Jan 1601:... 

Runneth Cuter [spam] Of most browsers. MonJan 15 21:... 

f Susan [spam]Error Mon Jan 15 20:... 

\vjodi Watson [spam] Rebel: 'We elded bin Laden escape' Monjan 1516:... 

5>VancePurvls [spam] Rice loves' Fox Hews; CBS ancho... MonJanlS12:... 

^•FIctlonEmmylciu [spam] LeeColeen LoveDart LaneOiane Mon JanlSIl:... 



SPAM EXPERTS - Interfata programului, submeniul SPAM & 
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■."SPVBOTImmunize 



SPYBOT RECOVERY- aici potf sa refaci tnregistrarile sterse "^ 




tTCL . Th " MB" to el the r^upsUietSpybotSM) created when you fixed probletni. 
' #( i Heteyoucanuidoanychano«inc«earemovalptw^tobepiobfemalic.ot 
\ ^^ remive the backups once youaie me you no longer need them Hi* nghl-cfck lb 



Backup 

, Q MlCTOIOH WindowsSecuiityCcntriAntiViiuiOvenidV 



1 ptobtefnt lound 107:271 



in feliil urmator: "am instalat 
aplica£a, §i a distrus regi§trii 
sistemului de operare §i a fost 
necesar sa reinstalez sistemul 
de operare". Alta te avertiza ca 
atunci cand faci plaji online, 
"trebuie sa ai grija ca acest pro- 
gram i{i copiaza contul de cre- 
dit, s,i il transmite!!". Eu am 
testat aplicaija pe doua sisteme 
diferite, unul dintre sisteme 
fiind eel de test prezentat la 
inceputul acestui articol. Pe 
ambele sisteme nu am intampi- 
nat nicio problema deosebita 
care ar fi cauzat reinstalarea 
sistemului de operare sau ceva 
catastrofal pentru calculator. 
Desigur, multe pareri bune spu- 
neau despre acest program ca 
versiunea 1.4 a adus multe 
imbun§ta£iri, de§i erau persoa- 
ne care ziceau ca folosesc acest 
program de trei ani §i nu au 
avut nicio problema cu sistemul 



lor. In cadrul testelor pe care 
le-am facut, au fost cateva pro- 
grame maliijoase pe care nu am 
putut sa le §terg nici daca am 
repornit sistemul asa cum mi-a 
recomandat programul. A fost 
necesar sa sterg manual aceste 
fi§iere. Acum sa vedem cum se 
utilizeaza acest program: dupa 
scanarea propriu-zisa, care de 
obicei verifica peste 55000 de 
fisjere (in functie de marimea 
hard discului), este recomandat 
sa vedem ce fel de nereguli a 
descoperit Spybot-S&D. Astfel, 
trebuie sa distingi intrarile rosji, 
care reprezinta spy ware sau 
amenin$ari similare, §i intrarile 
verzi, care sunt inregistrari 
uzuale. In cazul inregistrarilor 
uzuale (pe care sper sa le verifi- 
cajj), §tergerea lor nu reprezin- 
ta un rise, insa s-ar putea sa faca 
parte din preferinjele tale per- 
sonale! Intrarile ro§ii, sunt ame- 



Th» it Ihe mail ican page ol Spyoot-S&D. Here you scan you system ("Check la 
problem!" button) and fw any problems that were lound f Tix selected problems" 

I buttontHiil:iyouh9venldone^iyet.weiecomniendyouieadthetJ(xial(:ee 




P""*" I |lutu]e > eaicnoi' , .Thal»ay.ihouklany 

pa g Microiolt.WindowiSecurilyCenter.i other pail ol security center settings change 

_ ..■ ».,-., r. ■. - . I ISpybclvvlstsl detect those. Fas 
a Micio.olI.Window.Secu<ilyCenler^ Hwm!dt „p lMMvid(x ,| , ulnhke(I 

above 
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nintari reale, care trebuie Ma- 
turate! Desigur, daca nu ai in- 
credere, poij citi informatjii in 
fereastra apropiata care se 
deschide dupa apasarea buto- 
nului gri. 



SPYBOT - SEARCH AND DESTROY 



Dlmensiune: 4,81 MB 
Sistem de operare: Windows 
9X/ME/2K/NT/XP 
Download: www.freewareflles.e 
VERSIUNE TESTATA : 1.4 
Utlllzare maxima procesor: IT* 
(In medie 50%) 

Spatiul ocupat de program in me 
RAM: minim - 24 MB. maxim - va 





Update 

D ? Advanced deteaionR»j 

| □ ? Detection nies. Dialer. 
D ? Detection rue.- Hiackfj 
1 D ? Detectnn ruei Keytog 
V rietwrtinnnir'r Mfllwx 



<bSPYB0T scanarea si afisarea spyware-ulul gasit 



SPVBOrupdate # 
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Flags of Our Fathers 



In ciuda celor 76 de ani, 
Clint Eastwood revine 
pe marele ecran cu o 
analiza de razboi foarte curajoa- 
sa: batalia de la Iwo Jima, intre 
americani §i japonezi, devine o 
poveste de prietenie, curaj, 



supravietuire sj sacrificiu. 

Iwo Jima este o insula vulca- 
nica situata in Oceanul Pacific. 
Incepand din 16 februarie p^na 
in 26 martie 1945, insula a fost 
teatrul unora dintre cele mai 
sangeroase confruntari ale celui 




de-al Doilea Razboi Mondial, 
Tntre americani §i japonezi. La 
Iwo Jima, pe creasta muntelui 
Suribachi, Joe Rosenthal de la 
Associated Press a facut faimoa- 
sa fotografie care reprezinta 
cinci marines §i un medic in 
momentul infigerii drapelului 
american In solul japonez. 
Pornind de la aceasta imagine, 
adevarata icoana militara pen- 
tru americani, Clint Eastwood 
se intreaba cine au fost cei §ase 
oameni §i care au fost pove§tile 
lor. 

Flags of Our Fathers este o 
tentativa de raspuns la intreba- 
rea pe care a ridicat-o acea foto- 
grafie dar, ca in orice film sem- 
nat de Clint Eastwood, este 
ceva mai mult: este o incercare 
de recuperare a demnitat;ii 
umane, cea adevarata, aflata 
dincolo de legenda. Pe Iwo Jima 
nu era nimic pentru care sa te 
sacrifici. Dar bucata de pamant 
sulfuros reprezenta teritoriul 
japonez, iar ocuparea ei insem- 



na o lovitura data in inima 
Imperiului Nipon. Cu zeci de 
tuneluri §i 22.000 de japonezi 
dispusj sa moara, Iwo Jima era 
o capcana mortala. Armatei 
americane i-a trebuit peste o 
luna ca sa strapunga insula, 
intr-unul dintre cele mai crude 
masacre ale istoriei. 

Cei s^se solda^i prezen^i in 
fotografie nu au chip. In 
momentul realizarii acesteia, 
nimic nu era jucat: era abia a 
cincea zi de lupte, §1 trei dintre 
cei sase urmau sa-§i piarda 
via^a. Dar acea imagine a facut 
inconjurul lumii, devenind sim- 
bol al victoriei §i sfar§itului raz- 
boiului pentru un popor ameri- 
can aflat in criza sj in condi{ii 
economice precare. Ca sa adu- 
ne fonduri, concretizate in fai- 
moasele "obliga^iuni de razboi", 
au fost chema^i in patrie trei 
dintre eroii care au inaljat dra- 
pelul: John "Doc" Bradley 
(Ryann Phillippe), Ira Hayes 
(Adam Beach) §i Rene Gagnon 
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(Jesse Bradford). Pentru acesti 
oameni, prezentatj lumii drept 
"eroii de la Iwo Jima" incepe cal- 
varul: un adevarat tur al statelor 
Unite, de pe un stadion pe altul, 
din pia(a in pia^a §i dintr-o 
receptfe in alta, in ciuda voin^ei 
lor, intr-o campanie de promo- 
vare a lor Tn§i§i pentru aduna- 
rea de fonduri. Intre flashback- 
urile razboiului sj camarazilor, 
imagini ale morjii, cadavre dez- 
membrate, tentative de salvare 
esuate, marina de presa pe care 
ne-o prezinta Clint Eastwood ii 
urmare§te pana la sfar§itul zile- 
lor. 

Clint Eastwood aduce in 
prim plan o batalie sangeroasa, 
pe care o prezinta pornind de la 
o imagine, la fel cum, pornind 
de la aceeasj imagine, analizea- 
za conceptul de eroism pentru a 
ne prezenta apoi concluziile 
sale la capatul celor 131 de 
minute de film. 

Reconstituirea este impre- 
sionanta, in stilul §i cu mijloace- 
le unei adevarate superproduc- 
tji. Ceea ce s-a intamplat la Iwo 
Jima a fost atat de atroce, incat 
lumea a trebuit sa astepte apari- 
(ia car^ii lui James Bradley, in 
anul 2000, pentru ca gurile sa se 
deschida §i sa vorbeasca public. 
Mare surpriza: lucrurile nu s-au 
petrecut asa cum credea toata 
lumea, de unde §i disconfortul 
protagoni§tilor sa se impace cu 
statutul lor de eroi. 

Fotografia lui Rosenthal ne 
arata cei sase militari pe cale sa 
ridice steagul american in 
momentul in care primul steag 



era coborat undeva intr-un alt 
plan. Trei oameni au putut sa 
marturiseasca asta, ceilaltj trei 
hind cazutj in lupta. Eastwood 
inainteaza in him incet cu pas,i 
maruntj, cu miscari lente, de la 
intreg la particular, de la macro 
la micro, de la masa la grup §i, 
in hne, la individ, ceea ce nu 
poate sa nu aduca intelegere sj 
empatie din partea spectatoru- 
lui. Pentru Eastwood numai 
individul explica istoria. La fel §i 
posibilitatea menjinerii unei 
pad de durata. Nu intamplator 
in him nu apar niciodata chipu- 
rile japonezilor: mai exact, aces- 
tea se vad doar in momentul in 
care sunt lovi£ sau agonizeaza, 
insa niciodata nu le putem 
vedea ochii. 

Regizorul ne ofera o poveste 
hlmata in stilul lui caracteristic 
de a relata: fara prea multe 
cuvinte, cu un simf, moral foar- 
te riguros, soldajesc de clar. 
Imaginile vorbesc de la sine, la 
fel cum filmul insu§i a pornit de 
la o imagine. Luptele sunt pre- 
zentate intr-un alb-negru nuan- 
t,at cu albastru, fara culori vii, 
saturate. Efectul este triplu: i$i 
da senzatja de documentar dar, 
la fel de bine, i£i prezinta flash- 
uri dramatice in memoria pro- 
tagoni§tilor. Ambientul este 
parca un amestec de gri cu 
negru, in asa fel incat ti se pare 
ca nu exista nimic acolo pentru 
care sa merite sa lupti. 

Poate ca nu exista un erou 
propriu-zis al hlmului, dar sun- 
tem convinsj sa eroii exista: 
acesha sunt mort,ii de pe cam- 
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1, IWO JIMA, CU N0R0AIELE, mizeria si combatant sai 



Batalia de la Iwo Jima 



In 16 februarie 1945, Statele Unite au por- 
nit asaltul aerian, naval asupra celor 
22.000 de japonezi care aparau insula. 
Dupa trei zile. americanii au reusit sa inva- 
deze Iwo Jima. Ca sa castigi o batalie, ai 
insa nevoie de un punct strategic: acesta 
a fost variul muntelui Suribachi. Imediat 
dupa debarcare, cei 30.000 de soldati 
americani au deschis focul si au incercuit 
muntelc. Ala' 40.000 de marines urmau 
sa debarce in zilele unriatoare. 
In 26 martie, batalia era pierduta pentru 



japonezi. Din cei 22.000 de soldati, doar 
1.083 au supravietuiL 6821 de americani 
skm pierdut viata, intre acestia numaran- 
du-se si trei dintre cei sase care au ridicat 
steagul: sergentul Micheal Strank. Harion 
Block si Franklin Sousley. 20.000 de ame- 
ricani au fost rflniti in lupte. Au fost acor- 
date 27 de Medal of Honor - numarul eel 
mai mare din istoria militara, ceea ce in- 
seamna mai mult de un sfert din toate 
medaliile acordate in timpul celui de-al 
Doilea Razboi Mondial. 
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Film 




<kCUNT EASTWOOD in timpul filmarilor 



CLASICUL BRIEFING'maMea inceperii operatfunilor militare A- 




sunt constientj ca razboiul ii 
constrange pe to£i sa faca lu- 
cruri monstruoase; exista doar 
oamenii care sunt, cum spune 
fiul unuia dintre protagoni§ti 
"ca fatal meu". Lupta §i gesturi- 
le eroice nu sunt facute pentru 
patrie, ci pentru eel din fat,a ta, 
pentru eel din dreapta ta, pe 



campul de batalie. 

Flags of Our Fathers este o 
capodopera care intrege§te fil- 
mografia lui Clint Eastwood. 
Este un film pe care merita sa-1 
vedetj, dar la care nu trebui sa 
mergetj convinsj ca vetj viziona 
un nou Saving Private Ryann. 
Dupa ce s-au scurs cele 131 de 



minute, s-ar putea sa simtitj 
cum se instaureaza linistea, 
cum nu prea aveti ce spune. 
Pentru cuvinte este timp mai 
tarziu. 

strAinul 



Little 

Miss Sunshine 

(2006) 

In sanul familiei Hoover nu 
mai merge nimic. Sheryl, 
mama, nu mai §tie de capul ei. 
Sot^ul ei nu reuseste sa-§i vanda 
cartea, "Succesul in noua pa§i", 
fiul ei, mare admirator al lui 
Nietzsche a facut vot de tacere 
pana la intrarea in Air Force, 
bunicul a fost dat afara de la 
azil pentru ca a tras o linie de 
heroina, fratele, specialist in 
Proust, §i-a ratat sinuciderea. 
Colac peste pupaza, fetit,a este 
invitata la concursul Little Miss 



Sunshine. Toata lumea se 
imbarca in Volkswagen-ul gal- 
ben, cu directja California. 

Filmul este un portret al 
unei familii americane dis- 
funcyonale, o prima realizare a 
cuplului Dayton-Faris. Come- 
dia lor in forma de road-movie 
ne trece prin mai multe etape 
emotjonale. Ba acid, ba tandru, 
crud, rocambolesc, filmul este o 
traversare haotica a unei A- 
merici in cautarea reu§itei dar 
aflata in pierderea de repere, 
dupa imaginea antieroilor ei. 
strAinul 

***** 





Protagonsitul necuvantator: Volkswagen 



Dubifa Volkswagen a fost Imaginea llber- 
tatii Tn anil '60 si 70. Tn film, familla 
Hoover se Imbarca in VW, care devine sim- 
bol al independentel si oportunismului pe 
masurS ce cdlStoria se desfflsoara de-a 
lungul tarii. Dubita familiei Hoover, afiata 
pe cate de dispariUe, ca multe alte kfeal- 



uri americane ale generatiei trecute, 
supravietuleste problemelor mecanice 
exact ca familia Hoover care, in fata posl- 
bilului ei colaps, se straduieste sa menti- 
na in viata familla care reprezinta dasa 
medie americana. 
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In Flames ■ 
Come Clarity 

Dupa ce ultimele lor doua 
albume au primit critici destule 
din partea fanilor, poate chiar 
mai niii, tot soiul de injurii mai 
mult sau mai pufin subtile refe- 
ritor la noul trend pe care trupa 
parea ca il adopta, In Flames 
revine in 2006 cu un album ce 
intriga. Revenind, ca motor 
instrumental, la succesele tre- 
cutului (din care suedezii s-au 
hranit mult §i bine, chiar la 
momente de ananghie), §i 
combinand aceasta paleta 
instrumental^ cu vocalizele 



curate ale ultimelor lor produc- 
ts baie.p au reu§it sa Iase in 
urma perioada bocetelor efe- 
minate ale lui Jonathan Davis, 
perioada criticata cu vehemen- 
[a de fanii lor old-school. 
Albumul prezinta nesperate 
riff.uri de trash straightfor- 
ward, precum §i o melodicitate 
interesanta a duo-ului de chita- 
ra. Binein^eles, nu mai avem 
de-a face cu vremurile de mult 
apuse ale lui Jester Race sau 
Whoracle, insa nu are rost sa ne 
dorim ceva ce nu se va intoar- 
ce niciodata. Gustatf In Flames 
pentru ceea ce este acum. 





Originari din California, cei 
de la Eyes of Fire canta o com- 
binajie interesanta de doom, 
death §i gothic, iar cand zic 
interesanta, ma refer undeva 
peste cli§eele moderne de copii 
emo care vad via{a doar in ne- 
gru. 

Ceea ce ramane constant la 
ei este atmosfera, una de sor- 
ginte intunecata §i melodica. 
Piesele, majoritatea incununa- 
te de cate un crescendo ce evo- 
lueaza lent, de la inceputul fie- 
careia, ofera placuta senza£e 
de relaxare oricarui fan al 
genului, iar partea vocala, 
ingropata parca in noianul de 



Eyes of Fire - Prisons 

acorduri, puncteaza intr-un 
mod cum nu se poate mai feri- 
cit fiecare aspect melodic al 
albumului. 

Cadenza este probabil piesa 
de rezistenja, ea este cea care 
face din Prisons o colecjie de 
cantece foarte u§or de ascultat, 
foarte placute §i foarte "noi", 
chiar §i dupa cea de-a 20-a for- 
jare a cd-ului. Le vad un viitor 
luminat acestor domni de pe 
continentul vecin, §i a§tept cu 
interes urmatorul lor album. 



Gary Moore & Friends - One Night In 
Dublin (A Tribute To Phil Lynott) 



Un concert care suna exce- 
lent §i pe hartie - "zeul" Gary 
Moore, un cap de afis, in spate- 
le caruia sala§luiesc actuali §i ex 
membri ai formajiei Thin Lizzy, 
toji intr-un mega concert §i all 
star tribute pentru regretatul 
Phil Lynott. Ce pot spune, pe 



DVD suna mai bine decat pe 
hartie. Ascultandu-1 pe Moore 
facand dreptate unor piese cla- 
sice Lizzy, precum Jailbreak 
sau Don't Belive a Word, dupa 
care duelandu-se pe scene in 
acorduri fantastice cu Brian 
Robertson sau Scott Gorham 



pe adevarate imnuri, cum ar fi 
Emerald sau The Boys are Back 
in Town, toate acestea au fost 
interpretate cum nu se poate 
mai bine. Asta, fara ca legenda- 
rul Lynott sa se afle pe scena. 
Singura obiecfie ar fi ca faimo- 
sul lead guitar geaman al lui 
Lizzy, compus din Gorham §i 
Robertson, nu a pus piciorul pe 
scena, cei doi evitand sa cante 
simultan. 

CIUMA 
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Obsesia tie a fi unic: Gainward Radeon X1950 PRO 512MB Putere de procesare maxima: BFG GeForce 8800 GTXsingura si 

Golden Sample in modul SLI! 



OFERTA SPECIALA 
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NOTA: IMAGINILE DE MAI SUS SUNT CU TITLU OE PREZENTARE! 



